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Téassa luvussa esitellddn muutamia Microsoft Visual C++ 6.0:n ominaisuuksia,
joiden avulla voit tehdé internet-pohjaisia sovelluksia. Opit, kuinka Dynamic
HTML:44 (DHTML) kdytetdén sovelluksen kayttoliittyméan tekemiseen ja
kuinka voit lisétd selainominaisuuksia ohjelmiin ja komponentteihin. Opit,
kuinka tehddin ActiveX-dokumentteja — dokumentteja, joita Microsoft Internet
Explorer isénndi — Internetissé katseltaviksi ja muokattaviksi. Opit lisdksi,
miten tehddén Internet API (ISAPI) DLL:i4, jotka lisddavét Microsoft Web-
palvelimien (Internet Informatioin Server, IIS ja Personal Web Server, PWS)
tarjoamia palveluja.

Ennen kuin aloitat

Ennen tdmén luvun aloittamista sinun tulisi lukea luvut 2-11 ja tehdé niihin
liittyvat tehtévit. Jarjestelmaidsi pitdisi olla asennettuna joko Internet Explorer
4.0 tai uudempi, ja IIS 4.0:n (jos kaytat Microsoft Windows NT Serverid) tai
PWS:n (jos kéytdt Windows NT Workstationia tai Microsoft Windows 95/98:aa)
tulisi olla asennettuna 7dstd kirjasta -luvussa kerrotulla tavalla.
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Oppitunti 1: Dynamic HTML

Hypertext Markup Language (HTML) on jérjestelmé, jonka avulla dokumenttiin
tehdédén World Wide Webissa julkaisemiseen tarvittavat muotoilumerkinnit.
Dynamic HTML (DHTML) on HTML:n laajennus, jota Internet Explorer 4.0
tukee. Se julkistaa kaikki Web-sivun elementit objekteina, joita voidaan kisitelld
skripteissd. Télld oppitunnilla opit, kuinka HTML-dokumentti avataan ja kuinka
sitd kasitelldin DHTML-objektimallin kautta Visual C++ -sovelluksissa.

Taman oppitunninjalkeen:
= Tiedét joitain DHTML-kayttollittymén eduista.

* Tunnet DHTML-objektimallin ja kuinka DHTML-objekteja késitelldén ohjel-
makoodista.

» Tiedit, kuinka DHTMLView-luokkaa kdytetdin HTML-dokumentin néytta-
miseen MFC-sovelluksessa.

» Tiedit, kuinka ATL HTML -kontrollia kéytetdidan HTML-dokumenttien néyt-
tdmiseen.

» Tiedét, mitd ovat DHTML-skriptletit ja kuinka niitd voidaan yhdistdéd Visual
C++ -sovellukseen.

Oppitunnin arvioitu kesto: 50 minuuttia

Intemet, intranetja HTML

Internet on maailmanlaajuinen tietoverkko, jossa kéytetdin TCP/IP-protokollaa.
Intranet on myos tietoverkko, jossa kdytetdéin TCP/IP-protokollaa, mutta se ei ole
maailmanlaajuinen. Yleensd intranetilld on rajoitettu méard kayttdjid. Yritys voi
kayttdd intranetid tiedon vilittdmiseen omille tyontekijdilleen ja jakaa tietoa
suurelle yleisolle erillisen Internet-palvelun kautta. Yrityksen tyontekijét voi-vat
kayttdd molempia, mutta ulkopuoliset voivat kiyttdéd vain Internet-palvelua.

Huomio Tissd luvussa termid Internet kiytetdén viitattaessa sekd maailman-
laajuisiin tietoverkkoihin etti yritysten sisdisiin intraneteihin.

Useimmat ihmiset ovat tutustuneet Internetiin selaamalla World Wide Webici
(Web). Web on Internetin osa, jossa sivuja ja muita resursseja yhdistetdén toi-
siinsa Hypertext Transfer Protocol (HTTP) -protokollaa kdyttdmailla. Jos olet yh-
teydessa Internetiin, voit kiyttéa toisella puolella maapalloa olevaa
Web-palvelua Internet Explorerin kaltaisella Web-selaimella.

Web toimii asiakas/palvelin-periaatteella. Tydasemassa sijaitseva selain toimii
asiakkaana ja Web-palvelin toimii palvelimena tarjoten HTTP-sivuja, joita
kayttaja pyytéa.
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Selaimella katseltavat web-sivut muodostuvat tekstistd, kuvista, 4anista,
digitaalisista elokuvista ja linkeisti toisille sivuille. Web sivut on tehty kayttden
HTML-kieltd, joka sisdltdd komennot, joilla ASCII-dokumenttiin lisdtddn
muotoilut viittaukset grafiikkaan, d4niin, animaatiotiedostoihin ja hyperlinkit
web-sivuille sekd muihin resursseihin.

My®és intranetin kayttdjat hyodyntavit web-selainta selatessaan yrityksen Web-
palvelimella olevia sivuja. Liséksi kdyttéjdt voivat web-selainta kdyttden
hyodyntdd yrityksen ldhiverkossa olevia muita resursseja ja kdynnistdd ohjelmia
etdpalvelimilta tai omassa tydasemassaan. Voit kdyttdd HTML:44 luodaksesi
sovellukseen monipuolisen ja yhtendisen kayttoliittymén, jonka avulla voidaan
muodostaa saumaton yhteys niin paikallisen tybaseman, yhtion etdpalvelimen
kuin eri puolilla maailmaa olevien Web-palvelimien resursseihin.

HTML-dokumentit

HTML maéérittelee joukon muotoilukomentoja, jotka kaikki Web-selaimet
tunnistavat. Téssa on esimerkiksi yksinkertaisen HTML-sivun koodi:

<!— MyPage.htm —>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

A basic HTML Page

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> This is some text with H1

<H1>

<H3> This is some text with H3

<H3>

<P>Here is a new paragraph with normal text in
<B>Bold</B> and <I>ltalic</I>

<P>

<P>Here is a <A HREF= “SecondPage.htm”>
link to a local page </A>

<P>

<P>

<P>Here is a <A HREF= “http://www.microsoft.com/visualc/">
link to a page on the World Wide Web </A>
<P>

</BODY>

</HTML>

HTML-muotoilumerkinnét jakavat dokumentit erillisiin osiin, joita kutsutaan
elementeiksi. Juuri ndhty HTML-dokumentti koostuu kahdesta paéelementistd,
jotka ovat <HEAD> ja <BODY> -merkintédparien vélissd. <HEAD>-elementin
sisdltimaa tietoa ei néytetd esitettdessd dokumenttia selaimessa, mutta selain voi
hyodyntédd sen sisdltdmaa tietoa muulla tavoin. <BODY>-elementti pitdd
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sisdllddn sivusta sen tiedon, joka néytetdin selaimessa. Esimerkissdmme on
muutamia yksinkertaisia muotoilukomentoja, jotka miérittelevit joitain
dokumentin osia. Namé komennot mééradvét, ndytetddnko teksti jonkin
esimddritellyn otsikkomuotoilun kuten <h1> tai <h3> mukaisesti vai lihavoituna
tai kursivoituna. <A>-komento maédérittelee hypertekstilinkin.

Useimpiin HTML komentoihin liittyy attribuutteja, joiden avulla annetaan
elementtiin liittyvid lisdmééreitd. Juuri esitetyssd esimerkissd <A>-komentoon
kuuluu HREF-attribuutti, johon liittyvd merkkijono méérittelee linkin kohteen
URL-osoitteen. HREF-attribuuttina voidaan méérittdd myds paikallinen tiedosto,
jolloin polkuun liitetdén etuliite “file:\\”.

MyPage.htm-tiedosto on kansiossa Chapter 12\Exercises, jonne se on asennettu
oheisrompulta. Avaa MyPage.htm katseltavaksi Internet Exploreriin
kaksoisnapauttamalla sen kuvaketta. Lopputuloksen tulisi muistuttaa kuvaa 12.1.
Voit kokeilla linkkid SecondPage.htm-tiedostoon, ja jos olet yhteydessa
Internetiin, voit testata linkin Visual C++:n kotisivulle www.microsoft.com/
visualc/.

/3 A basic HTML Page - Microsoft Intemet Explorer
Fie Edit Wiew Favortes Took Help |
y = =,
e ) AN @B & .
Boof Fuvsd  Slop  Refesh  Home | Seach Favoites Histow | Mal Pt Edi
Addiess |@ CMJulians M5 PresstDesktoptChapter 12\E sercisss\MyPage: him ~| @0 |J Links >

E

This is some text with H1

This is some text with H3
Here is a new paragraph with normal tezt in Bold and Zalic

Here is a link to alocal page

Here is a link to a page on the World Wide Web

&) Done || [ = My Computer

Kuva 12.1 MyPage.htm avattuna Internet Explorer 5 -selaimeen

DynamicHTML

DHTML on kiehtova tekniikka, joka julkistettiin osana Internet Explorer 4.0:aa.
DHTML:44 kayttdmalla voit luoda dynaamisia vuorovaikutteisia Web-sivuja,
joiden kéyttoliittymé on ndin ollen sivujesi kayttdjille ennestédén tuttu
sovellusohjelmista.
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DHTML:44 kdyttiden voit esimerkiksi:

= Muokata web-sivullasi olevaa tekstia.

=  Muokata tekstin ulkoasun méérittdvin ominaisuussivun elementtejé
(esimerkiksi fonttia ja tekstin varid).

= Animoida sivuillasi olevia tekstejé ja kuvia.

= Vastata kéyttdjan tekemiin toimintoihin kuten hiiren liikkeisiin tai
napautuksiin.

= Tarkistaa kayttdjan syottdmat tiedot ennen kuin ne vélitetddn palvelimelle.

DHTML toteuttaa ndmé toiminnot muodostamalla ja ndyttimaélld nykyisen
dokumentin automaattisesti uudelleen sen muuttuessa. Sen ei tarvitse ladata
dokumenttia uudelleen, eikd uutta dokumenttia, eikd se vaadi etépalvelimelta
sivun muodostamista uudelleen, kuten HTML vaatisi. Sen sijaan se kadyttda
hyvikseen kiyttdjan konetta muodostaessaan ja esittdessddn muuttunutta sivua.
Tastd syystd kéyttdjan ei tarvitse odottaa tekstin ja datan latautumista
palvelimelta ennen kuin nékee tuloksen.

DHTML ei mydskddn vaadi lisdtukea sovelluksilta, eikd upotettuja kontrolleja
muutosten nayttdmiseksi. Tavallisesti DHTML-dokumenti sisdltda kaikki
tarvittavat tiedot, kdyttdd HTML-tyylejd dokumentin ulkoasun méérittelyyn ja
hyddyntdd pienid skriptiosuuksia kiyttdjén syottdmien tietojen kisittelemiseen ja
HTML-muotoilujen, attribuuttien, tyylien ja tekstien suoraan muokkaamiseen.

DHTML:n HTML-elementit, attribuutit ja tyylit perustuvat olemassaoleviin
HTML-méérittelyihin. Microsoft tydskentelee World Wide Web Consortiumissa
(W3C) DHTML-standardin muodostamiseksi. Jotkin dynaamiset ja
vuorovaikutteiset ominaisuudet, joita dokumentteihisi lisdét, eivat valttdméttd ole
tdysin toimivia, jos kdytetddn selainta, joka ei tue DHTML:44. Voit kuitenkin
varmistaa, ettd dokumenttiasi voidaan katsella muillakin selaimilla, kun noudatat
muutamia perusohjeita.

DHTML-objektimalli
Ladatessaan HTML-sivun Internet Explorer 4.0 (tai mydhempi versio)

muodostaa siitd sisdisen mallin, johta voidaan kisitelldi DHTML-objektimallin
kautta.

Kayttaméalla DHTML:n objektimallia voit kidsitelld kdytdnnollisesti katsoen
kaikkia dokumenttiin kuuluvia osia. Dokumentin HTML-elementtejd voidaan
kisitelld yksittdisind objekteina, eli voit tutkia ja muokata elementtid ja sen
attribuutteja lukemalla ja asettamalla sen ominaisuuksia ja kutsumalla sen
metodeja. Dokumentin elementit siséltyvét kokoelmiin (collections) —
samantapaisiin kuin MFC:n kokoelmat tai C++:n linkitetyt listat. Voit kdyda
DHTML-kokoelman kohta kohdalta l4pi saadaksesi yhteyden sen siséltdmiin
elementteihin.
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Kuvassa 12.2 néet joukon dokumenttiobjektin aliobjekteja. Useimmat ndistd ovat
kokoelmia, mukaan luettuna al/l-kokoelma, joka siséltdd dokumentin HTML-
elementit.

| window I

—| event
—| frames
—| location

|
|
|
— navigator/client information |
|
|

—| screen
—| document

all

anchors

applets

body

forms

frames

images

links

selection

scripts

A IR N N N N N O I R B

styleSheets

Kuva 12.2 DHTML:n objektimalli

Objektimallin avulla kdyttdjén toimia, esimerkiksi ndppdimen painamista tai
hiiren napauttamista, voidaan késitelld tapahtumina. Voit siepata ja prosessoida
nditd ja muita tapahtumia tekemilld tapahtumankaésittelijafunktioita ja -rutiineja.
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Katsotaan esimerkiksi seuraavaa yksinkertaista DHTML-dokumenttia:

<!— MyDynPage.htm —>
<HTML>
<HEAD> <TITLE>Welcome!</TITLE></HEAD>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function changeMe() {
document.bgColor = “hotpink”;
MyHeading.style.color = “green”;
MyText.innerText = “Color effects courtesy of DHTML";

}
</SCRIPT>

<BODY onclick="changeMe()">

<H3 ID=MyHeading>Welcome to Dynamic HTML!</H3>
<P ID=MyText>Click anywhere in this document.</P>
</BODY>

</HTML>

Tamin dokumentin taustaviri, otsikon fontti ja teksti muuttuvat kayttdjan
napauttaessa dokumenttia hiirelld. Voit kokeilla titd sivua (Chapter
12\Exercises\MyDynPage.htm) Internet Explorerilla.

Huomaa, etté voit yksiloidé tietyn sivulla olevan elementin asettamalla ID-
attribuutin elementin muotoilukomennossa. Esimerkissd otsikko on nimetty
tunnisteella MyHeading ja tekstikappale tunnisteella MyText. Voit kéyttdd néitd
tunnisteita viitatessasi sivun elementteihin kirjoittaessasi skriptejd, jotka
kisittelevit elementtien ominaisuuksia. Skirptit méaritellddn <SCRIPT>-
merkinndilla.

Esimerkistd kannataa huomata, ettd dokumentin <BODY>-merkinnéssi
onClick-tapahtumaan yhdistetyn changeMe()-funktion méérittelyssd on
kaytetty JavaScript-kieltd. Funktio muuttaa dokumentin taustavérin asettamalla
document-objektin bgColor-arvon. Funktio muuttaa myds otsikon virin
asettamalla MyHeading-elementin style-objektin color-ominaisuuden. Teksti
muutetaan asettamalla MyText-elementin innerText-ominaisuudelle uusi arvo.

Huomio Téamain luvun skripti esimerkeissd kdytetddn JavaScipt-kieltd. Se on
hyva valinta skriptikieleksi, koska sen syntaksi on hyvin samankaltainen kuin
C++:ssa. JavaScript on useimpien selainten oletuskieli, mutta on silti hyva
madrittdd kieli kayttamélla <SCRIPT>-merkinndn LANGUAGE-maéretta.
MSDN-dokumentaatiossa ja muissa kirjoissa saatetaan kéyttda Jscriptid. Jscript
on Microsoftin versio JavaSciptisti ja se sisdltdd muutamia Internet Explorerissa
toimivia laajennuksia.

Téssé kirjassa annetaan vain lyhyt johdatus DHTML-kieleen. Jos haluat liséé
tietoja DHTML:sté, valittavissa on useita aiheesta kirjoitettuja kirjoja, kuten
Scott Isaacsin Inside Dynamic HTML (Microsoft Press, 1997). Tdméan lyhyen
DHTML:n esittelyn tarkoituksena on osoittaa, etti HTML — hyperteksti-
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dokumenttien tekemiseen tarkoitettu yksinkertainen merkintdkieli— on
kehittymaissé tehokkaaksi tyokaluksi, jonka avulla voidaan luoda sovelluksiin
dynaaminen ja vuorovaikutteinen kayttoliittyma.

Microsoft WebBrowser kontrolli

Helpottaakseen selainelementtien lisddmistd sovelluksiin Microsoft on tuottanut
WebBrowser ActiveX-kontrollin. Tdmé kontrolli on Internet Explorerin osa,
jossa on Internet Explorerin péadikkunan toteutus. WebBrowser-kontrolli
mahdollistaa selailun hyperlinkkejd ja URL-osoitteita kayttden, sekd ylldpitad
sivuhistoriaa, jonka kautta kédyttdja voi siirtyd aiemmin selatuille sivuille ja
uudelleen eteen péin. Kontrolli késittelee myos “suosikki”-sivujen listaa.
WebBrowser-kontrolli on itse ActiveX-kontrolliséild, joka voi isdnndidd mité
tahansa ActiveX-kontrollia.

Seuraavassa osassa kerrotaan kuinka MFC:n CHtmlView-luokkaa (joka
kapseloi WebBrowser-kontrollin) kédyttden luodaan selain-tyylinen sovellus, joka
kayttad HTML:4a padkayttoliittymanédén. Opit kuinka ATL:44 kéytetddn
luotaessa ActiveX-kontrollia, joka isdnndéi WebBrowser-kontrollia.

Opit myos, kuinka DHTML-objektimallia késitellddn C++-koodista ja kuinka
sitd kdytetiddn sovelluksessa tai kontrollissa ndkyvin HTML-dokumentin
elementtien muokkaamiseen.

Selaintyyliset MFC-sovellukset

Microsoft WebBrowser-kontrolli on standardin mukainen ActiveX-kontrolli, eli
voit sijoittaa kontrollin MFC-projektiisi kayttdmélld Components and Controls
Gallerya. Kun kontrolli lisdtddn, luodaan CWebBrowser2-luokka, joka kiarii
IWebBrowser2 Automation-kiyttoliittymén, jonka WebBrowser-kontrolli
julkistaa. Voit kdyttdd CWebBrowser2-luokkaa hakiessasi ja asettaessasi
ominaisuuksien arvoja ja kutusessasi metodeja C++:ssa Automation-tyyppien
sijasta.

Suositeltavampi tapa selaintyylisen sovelluksen luomiseen on kuitenkin kayttaa
MFC AppWizardia ja médritelld CHtmlView-nékyma luokaksi. CHtmlView-
luokka on periytetty CView:std ja sisdltdd WebBrowser-kontrollin
toiminnallisuuden MFC:n dokumentti/ndkymaéarkkitehtuurissa. CHtmlView
siséltdd tarvittavat jisenfunktiot, joiden avulla voit késitelld selaimen
toiminnallisuutta koodistasi.

Huomaa, ettd Internet Explorer 4.0 (tai uudempi) tiytyy olla asennettuna ennen
kuin CHtmlView-luokkaa tai WebBrowser-kontrollia voidaan kayttéa.

Seuraavassa harjoituksessa tehdddn selaintyylinen sovellus MFC AppWizardilla.
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MyHtmlApp-sovelluksen luominen

1. Luo uusi MyHtmlApp-niminen MFC AppWizard (exe) -projekti
napauttamalla File-valikosta New.

2. Valitse MFC AppWizardin ensimmaéisesséd vaiheessa Single document.
3. Vaiheissa 2-5 hyviksytddn oletusasetukset.

4. Vaiheessa 6 napauta Base class -ruudusta CHtmlView. Luo projekti
napauttamalla Finish ja sitten OK.

Kun projekti on luotu, avaa CMyHtmlAppView-luokka ClassViewissd. Ota
OnlnitialUpdate-funktion koodi esiin kaksoisnapauttamalla. Koodin tulisi olla
seuraavanlainen:

void CMyHtmIAppView::OnlnitialUpdate()

{
CHtmIView::OnlnitialUpdate();
// TODO: This code navigates to a popular spot on the Web.
// Change the code to go where you'd like.
Navigate2(_T(“http://www.microsoft.com/visualc/”),NULL,NULL);
}

OnlnitialUpdate-funktio kdyttid CHtmlView::Navigate2()-funktiota
Microsoft’s Visual C++ -sivun etsimiseen ja ndyttimiseen. Jos sinulla ei ole
jatkuvaa Internet-yhteyttd, kannattaa todennikdisesti muuttaa Navigate2()-
funktion kutsua niin, ettd avataan MyPage.htm-tiedosto. Olettaen, ettd
MyPage.htm-tiedosto on c:\DAVC\Chapter 12\Exercises-kansiossa, rivi tulisi
muuttaa seuraavaksi:

Navigate2(_T(“c:\\DAVC\\Chapter 12\\Exercises\\MyPage.htm") ,NULL,NULL);

Tee seuraava harjoitus, jossa lisdtddn Forward ja Back -painikkeet, ennen
MyHtmlApp-sovelluksen kddntdmisti ja kdynnistdmista.

Navigointi valikon ja tydkalurivin toimintojen liséfiminen

1. Avaa ResourceViewissi IDR_MAINFRAME-valikkoresurssi Menu-
kansiosta.

2. Poista Edit-valikko, sijoita sen paikalle uusi valikko &Go.

3. Lisdd valikkoon kaksi toimintoja &Back ja &Forward. Liséé toiminnoille
sopivat kehotetekstit. Anna editorin kayttda oletuksia IDs ID_GO_BACK ja
ID_GO_FORWARD.

4. Sulje menueditori. Avaa IDR_MAINFRAME tydkaluriviresurssi. Poista
Cut, Copy ja Paste -painikkeet raahammalla ne pois tyokalurivilta.

5. Tee kuvien 12.3 ja 12.4 mukaiset painikkeet ID_GO_BACK ja
ID_GO_FORWARD komennoille.
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Kuva12.3 ID_GO_BACK-painike

Kuva12.4 ID_GO_FORWARD-painike

. Sulje tydkalurivieditori. Avaa ClassWizard ja napauta Message Maps

-vililehted.

. Lisdda CMyHtmlAppView-luokkaan komentotunnisteita ID_GO_ BACK ja

ID_GO_FORWARD vastaavat késittelijait OnGoBack() ja
OnGoForward(). Etsi funktioiden toteutus napauttamalla Edit Code.

. Lisad kummallekin késittelijdlle vastaava CHtmlView-jasenfunktio

navigointia varten seuraavaan tapaan:

void CMyHtmIAppView::OnGoBack()

{
GoBack();
}
void CMyHtmIAppView::OnGoForward()
{
GoForward();
}

. Kéinni ja kdynnistd sovellus. Kuvassa 12.5 seuraavalla sivulla ndet

MyHtmlApp-sovelluksen, johon on avattu Microsoft Visual C++:n kotisivu
CMyHtmlAppView::OnlnitialUpdate()-funktion nykyisen méérittelyn
mukaisesti.
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Kuva 12.5 MyHtmlApp-sovellus

Kokeile CHtmlView:n sovellukseesi lisddamia selainominaisuuksia. Huomaa, etti
sovelluksen tilarivi ndyttdd tietoja hyperlinkeisté ja sivujen lataamisen
edistymisestd. Kun olet siirtynyt hyperlinkkien avulla sivulta toiselle, voit
liikkkua sivuhistoriassa kayttdmalld juuri tekemidsi Go Back- ja Go Forward
valikko- tai tyokalurivikomentoja.

DHTML-objektimallin kiisittely

Muistanet, ettd voit helposti késitellda DHTML-objekteja kuten window ja
document kirjoittaessasi skriptid HTML-dokumenttiin. Objektiin voidaan viitata
yksinkertaisesti kdyttimalld sen nimed, kuten seuraava JavaScript katkelma
osoittaa:

document.bgColor = “hotpink”;

Tallaisen toiminnan mahdollistaa se, ettd Internet Explorerin skriptitulkki
tulkitsee komentosi ja muuttaa ne kutsuiksi Internet Explorerin Automation-
rajapinnalle. C++:ssa DHTML-objektimallia kdytetdin suoraan Automation-
rajapinnan kautta.
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DHTML-objektimallia kiytetddn muutamien etuliiteelld IHTML
(IHTMLDocument, IHTMLWindow, IHTMLElement ja niin edelleen)
varustettujen COM-rajapintojen kautta. CHtmlView-luokka siséltda
GetHtmlDocument()-funktion, joka palauttaa nikyvissd olevan HTML-
dokumentin IDispatch-osoittimen. Voit kutsua QuerylInterface()-funktiota
IDispatch-osoittimella saadaksesi osoittimia IHTML-rajapintoihin. Sen jilkeen,
kun olet saanut osoittimet ndihin rajapintoihin, voit kdyttds niiden sisdltimié
ominaisuuksia ja metodeja dokumenttien kisittelyyn.

Seuraavassa harjoituksessa havainnollistetaan tapaa, jolla voit késitelld MyHtml-
sovelluksen ndyttimien HTML-sivujen elementtejd. Kirjoitat koodin, joka hakee
kaikki ankkurielementit (linkit, links) nykyiseltd sivulta ja ndyttda niiden HREF-
attribuuttien arvot (URL:t tai tiedostopolut) dialogissa. Kdyttdjd voi valita linkin
katseltavaksi selaimessa.

View Links -dialogin luominen

1. Luo dialogieditoria kéyttden kuvan 12.6 mukainen View Links -dialogi.
Talle dialogille tulisi antaa resurssitunniste IDD_LINK DIALOG ja sen
pitéisi sisdltdd suuri IDC_LINK LIST-niminen luetteloruutukontrolli
samoin kuin normaalit OK ja Cancel -painikkeet. OK-painikkeen otsikon
tulisi olla Go to link.

VYiew Links E

Cancel |

Kuva 12.6 View Links -dialogi

2. Luo resurssieditorissa View Links -dialogille luokka CLinkDialog
painamalla CTRL+W. Lisdéd ClassWizardin Member Variables -sivulla
taulukossa 12.1 luetellut muuttujat.

Taulukko 12.1 View Links -dialogin muuttujat

Resurssitunniste Kategoria Tietotyyppi Muuttujan nimi

IDC_LINK LIST Value CString m_strLink
IDC_LINK_LIST Control CListBox m_IbLinkList
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3. Ylikuormita CLinkDialog-luokan OnlInitDialog()-funktio
(WM_INITDIALOG-sanoman kisittelemiseksi) ClassWizardin Message
Maps-vililehdelld. Etsi funktion toteutus napauttamalla Edit Code.

4. Korvaa funktion kanta seuraavalla koodilla, joka on tiedostossa
InitLnkDlg.cpp kansiossa Chapter 12\Exercises.

BOOL CLinkDialog::OnlInitDialog()

{

CDialog::OnlnitDialog();

// Get pointer to view
CFrameWnd * pFrame =

dynamic_cast<CFrameWnd *> (AfxGetMainWnd());
ASSERT_VALID(pFrame);

CHtmIView * pHtmIView =
dynamic_cast<CHtmIView *> (pFrame->GetActiveView());
ASSERT_VALID(pHtmIView);

// Get pointer to the document object dispatch interface
IDispatch * pDisp = pHtmIView->GetHtmIDocument();

if(pDisp != NULL)
{
// Get pointer to IH-TMLDocument?2 interface to
// access document object’s properties and methods
IHTMLDocument2 * pHTMLDocument2;
HRESULT hr;

hr = pDisp->Querylnterface(lID_IHTMLDocument2,
(void**)&pHTMLDocument2);

ifthr ==S_OK)

{
// Get pointer to the anchors collection
IHTMLElementCollection * pColl = NULL;
hr = pHTMLDocument2->get_anchors(&pColl);

ifthr ==S_OK && pColl = NULL)
{
LONG nElem;

hr = pColl->get_length(&nElem);

if(hr == S_OK)
{
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// lterate across anchors collection
for(longi = 0;i < nElem; i++)
{
_variant_t vindex(i);
_variant_t vName = vindex;

IDispatch * pDisp2;

hr = pColl->item(
vName, vindex, &pDisp2);
if(tr==S_OK)
{
// Retrieve pointer to each
// Anchor element so that you can
// retrieve the URL text and add
// it to the list box
IHTMLANchorElement * pAnchElem;

hr = pDisp2->Querylnterface(
I1ID_IHTMLANchorElement,
(void**) &pAnchElem);

if(r==S_OK)

{
BSTR bstrHref = 0;
pAnchElem->get_href(&bstrHref);

CString strLink(bstrHref);

if(!strLink.IsEmpty())
m_IbLinkList.AddString(strLink);

SysFreeString(bstrHref);
pAnchElem->Release();

I
pDisp2->Release();

}
}
pColl->Release();
I
pHTMLDocument2->Release();
}
pDisp->Release();
}
return TRUE; // return TRUE unless you set the focus to a control
// EXCEPTION: OCX Property Pages should return FALSE
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Tutki titd funktiota ja varmista, ettd ymmérrit, kuinka se toimii. Osoitin
HTML-dokumentin saantifunkitoon saadaan kutsumalla
CHtmlView::GetHtmlDocument()-funktiota. Timén osoittimen avulla
hankitaan IHTMLDocument2-rajapinnan osoitin ja kutsumalla
IHTMLDocument2:: get anchors()-funktiota saadaan osoitin DHTML-
linkkikokoelmaan. InitDialog()-funktio kiy l&pi anchors-kokoelman ja
jokaisella lapikdynnilld se saa IHTMLAnchorElement-osoittimen
nykyiseen elementtiin. Téstd elementistd saadaan HREF-attribuutin arvo,
joka lisdtddn luetteloruutuun.

. Lisdd LinkDialog.cpp-tiedoston alkuun muiden #include-komentojen
joukkoon seuraavat rivit:

#include <mshtml.h>
#include <comdef.h>

mshtml.h-tiedosto siséltdd IHTML-rajapintojen médrittelyt. Comdef.h siséltaa
_variant_t COM-apuluokan méirittelyn.

. Lisad uusi valikkokomento Links valikkoon View. Silli tulisi olla
oletuskomento ID ID_VIEW_LINKS. Luo ClassWizardilla kisittelija tille
komennolle CMyHtmlApp View-luokkaan. Funktion nimen tulisi olla
nimeltddn OnViewLinks.

. Lisdd CMyHtmlAppView::OnViewLinks()-funktion runkoon seuraavat
koodirivit:

CLinkDialog aDlg;
if(@Dlg.DoModal() == IDOK) // (“Go to link” button)

{
// If a link was selected, go there!
if(faDlg.m_strLink.IsEmpty())
Navigate2(aDlg.m_strLink, NULL, NULL);
}

. Lisdd MyHtmlAppView.cpp-tiedoston alkuun muiden #include-komentojen
joukkoon seuraava rivi:

#include “LinkDialog.h”

. Voit nyt kdintéda ja kiynnistdd sovelluksen. Varmista Internetié tai paikallisia
tiedostoja kayttdmalld, ettd kaikki kyseisen sivun linkit nékyvit dialogissa,
kun Links-toiminto valitaan View-valikosta. Valitse linkki luettelosta ja
varmista napautamalla Go to link, etti haluttu kohde avautuu. Kuvassa 12.7
ndhdddn View Links -dialogi, jossa on lueteltu Microsoft Visual C++
kotisivulla olevat URL-osoitteet.
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Kuva 12.7 View Links -dialogi toiminnassa

Huomio Vililyonteja sisdltavdat URL:t, kuten c:\DAVC\Chapter 12\

Exercises\MyPage.htm nékyvit View Links -dialogissa niin, ettd vélilyonnit on
korvattu koodinvaihtomerkeilld. Tamé johtuu siitd, ettd Internet Explorer kiyttéa
InternetCanonicalizeUrl() API-funktiota muuntaessaan URL:ié turvalliseen
muotoon. Voit kdyttdd InternetCanonicalizeUrl()-funktiota muuntaessasi
URL:id ndyttdmistd varten. Lisétietoja saat Internet Explorer Platform SDK:sta.

HTML-esurssit

Voit liittdd HTML-sivuja projektisi resursseihin aivan samoin kuin bittikarttoja ja
dialogimalleja. HTML-resurssit voidaan tallettaa .htm-tiedostoina projektin
alikansioon, tai ne voidaan maééritella projektin resurssiskriptitiedostossa (.rc).
Molemmissa tapauksissa voit muokata HTML-resursseja Visual C++ -editorilla.
Koska HTML-resurssit kddnnetddn osaksi ohjelmaasi, ne ovat turvallinen ja

helppo tapa toimittaa sovelluksen kéayttamia HTML-sivuja.

Seuraavassa harjoituksessa tehdddn MyPage.htm ja SecondPage.htm -tiedostot,

jotka ndit aiemmin tdssd luvussa sovelluksesi resursseina.



Luku12 Intemet-ohjelmointi 481

HTML-resurssin lisidminen MyHtmlApp-projektiin

1.

Napauta ResourceViewissa hiiren oikealla painikkeella MyHtmlApp
Resources -kansion yldtasoa. Napauta pikavalikosta Import.

. Kéyttden Import Resource -dialogia, napauta Files of type -ruudussa

HTML files (.htm; .html). Etsi Chapter 12\Exercises\MyPage.htm-tiedosto
ja napauta Import.

. HTML-1dhde avautuu editori-ikkunaan. Huomaa HTML:n mukainen

vérikoodaus.

. Napauta hiiren oikealla painikkeella lisdttyd IDR_HTML1-resurssia ja sen

jéilkeen Properties.

. Nimed uudelleen resurssi IDR_ MYPAGE. Huomaa External file

-valintaruutu, jolla mééritetddn, onko resurssi tallennettu projektin
resurssikansioon vai .rc-tiedostoon. Anna tdmén valitaruudun jadda valituksi.

. Lis&d Chapter 12\Exercises\SecondPage.htm -tiedosto sovelluksen resurssiksi

toistamalla samat toimenpiteet. Anna resurssin nimeksi
IDR_SECONDPAGE.

Saadaksesi sovelluksen ndyttimaan HTML-resurssin, kiytd CHtmlView::
LoadFromResource()-funktiota seuraavassa harjoituksessa esitetylla tavalla.

HTML-resurssin niyttiminen

1.

Etsi CMyHtmlAppView::OnlnitialUpdate()-funktio. Muuta seuraava rivi
kommentiksi:

Navigate2(_T(“http://www.microsoft.com/visualc/”),NULL,NULL);
Lisdd seuraavaksi riviksi:

LoadFromResource(IDR_TITLEPAGE);

. Kéinni ja kdynnistd MyHtmlApp-sovellus. Varmista, etti

IDR_TITLEPAGE HTML-resurssi ndkyy odotetulla tavalla.

Huomaa, ettd néet TitlePage.htm-tiedoston kdénnetyn version. Téastd syysta
muutokset, joita teet TitlePage.htm-tiedoston HTML-koodiin, eivit ndy, jos et
kadnna sovellusta uudelleen. Samasta syystd View Links-dialogi ei pysty
hakemaan eikd nayttiméaén tilld sivulla olevia linkkeja.
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Lisédksi huomaat, etté et pysty kayttdmain local page -linkkid. Tamé on
seurausta siitd, ettd linkki on mééritelty osoittamaan ulkoiseen .htm-tiedostoon
seuraavalla tavalla:

<A HREF= “SecondPage.htm”> link to a local page </A>

Linkki tdytyy muuttaa osoittamaan IDR_SECONDPAGE-resursiin. Internet
Explorerissa on res.:-protokolla, joka vastaa HTTP-protokollaa. Sen avulla voit
madritelld URL-osoitteen, joka on sidottu suoritettavaan tiedostoon tai DLL-
tiedostoon. res:-protokollan formaatti on seuraava:

res://resurssi_tiedosto/[resurssi_tyyppil/resurssi_id

Protokollan resurssi_tiedosto ilmoittaa resurssin siséltdvén tiedoston nimen, ja
resurssi_tyyppi on valinnainen numero arvo, joka méérittelee resurssin tyypin —
kaksi yleisimmin kdytettyd arvoa ovat 23 (HTML-sivu) js 2 (bittikartta).
Resurssin numeerinen tunniste mééritelldén antamalla resurssi_id. Tiedostossa
winuser.h Microsoft Visual Studio\Vc98\Include-kansiossa on resurssityyppien
tdydellinen luettelo, jossa ne on médritelty RT -alkuisina vakioina. Jos tyyppié
ei médritelld, kdytetddn oletuksena arvoa 23.

Seuraavassa harjoituksessa muutetaan HTML-sivulla olevat linkit muotoon,
jossa kaytetdén res:-protokollaa.

Linkin tekeminen toiseen resurssiin

1. Napauta ResourceViewissd hiiren kakkospainikkeella MyHtmlApp
resources -kansiota. Napauta pikavalikosta Resource Symbols. Resource
Symbols -dialogi avautuu.

2. Kirjoita muistiin IDR_MYPAGE ja IDR_SECONDPAGE
-resurssitunnisteiden numeroarvot. Sulje Resource Symbols -dialogi.

3. Kaksoisnapauta IDR_MYPAGE-resurssia, jolloin pddset muokkaamaan
HTML-lahdettd. Korvaa seuraava hyperlinkin méérittely:

<A HREF= “SecondPage.htm”> link to a local page </A>
uudella maérittelylla:
<A HREF= “res://MyHtmIApp.exe/n">

missd n on IDR_SECONDPAGE-resurssitunnisteeseen liittyvd numeroarvo.

4. Muokkaa IDR_SECONDPAGE-resurssia. Korvaa seuraava hyperlinkin
madrittely:

<A HREF="MyPage.htm”> Here </A>
uudella méérittelylla:

<A HREF="res://MyHtmIApp.exe/n"> Here </A>
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missd n on IDR_MYPAGE-resurssitunnisteeseen liittyvd numeroarvo.

5. Kéénni ja kdynnistd MyHtmlApp-sovellus. Varmista, ettd voit liikkua
linkkien avulla MyPage ja SecondPage -sivujen vililla.

HTML-kontrollien luominenATL:lla

Voit ATL:44 kdyttdmalld tehdé kontrollin, joka pystyy ndyttamédédn HTML-sivuja.
ATL HTML-kontrolli isdinndi WebBrowser-kontrollia ja siséltdd osoittimen
IWebBrowser2 Automation-rajapintaan, jonka avulla péddstian késiksi DHTML-
objektimalliin.

Kuten kaikki ATL:114 luodut kontrollit, HTML-kontrolli sisdltdd tyhjan
rajapinnan, johon voit lisitd sdiloliittymén médrittelyyn tarvittavat metodit ja
ominaisuudet. Lisdksi HTML-kontrollilla on toinen tyhji rajapinta, jota
kaytetddn kommunikointiin C++-koodin ja HTML-kéytt6liittymén kanssa.
HTML-kéyttoliittymé kutsuu C++-koodia kédyttdmallla titd rajapintaa, mika
antaa mahdollisuuden skripteistd ja HTML-sivuilta kutsuttavien C++-metodien
kirjoittamiseen.

ATL HTML -kontrolli siséltdd HTML-resurssin, joka toimii kontrollin
esimerkki-rajapintana ja metodin, joka demonstroi HTML-kéyttoliittyméasta
kéytettdvien metodien kirjoittamista.

Seuraavassa harjoituksessa nihddin, kuinka tehddén yksinkertainen HTML-
kontrolli kdyttaméalla ATL:&4.

»  MyHtmlControl-projektin luominen

1. Valitse Visual C++:n File-valikosta New. Luo ATL COM AppWizard
-projekti MyHtmlControl.

2. ATL COM AppWizardin vaiheessa 2 hyviksy oletukset ja napauta Finish.
Luo projekti napauttamalla OK.

> HTML-Kkontrollin lisidminen

1. Napauta ClassViewissd hiiren kakkospainikkeella MyHtmlControl classes ja
napauta sitten New ATL Object. Valitse ATL Object Wizardissa Controls-
kategoria ja HTML Control, kuten seuraavan sivun kuvassa 12.8.
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Kuva 12.8 ATL Object Wizard

. Napauta Next. Kirjoita ATL Object Wizard Properties -dialogin Names-

sivulla olevaan Short Name -ruutuun MyHtmlICtrl. Muut ruudut tdyttyvat
automaattisesti ja lopputuloksen tulisi olla kuvan 12.9 mukainen.

ATL Dbject Wizard Properties EHE
Narmes |Attributes| Stock Propertiesl
C++ COM
Short Mame: IW' CoClass: IW
LClass: IW Interface: IIMyHtmIEtrI
H File: W Tvpe: IMyHtmIEtrI Clasz
CEP File: [MyHmiCilcpp || ProgID: [MyHtmiContiolMyHt|

()8 I Cancel |

Kuva 12.9 ATL Object Wizard Properties -dialogi

3. Lisad HTML-kontrolli projektiin napauttamalla OK.

4. Kaksoisnapauta ResourceViewissd HTML-resurssikansiossa

IDH_MYHTMLCTRL-resurssia, jolloin saat niakyviin esimerkki-HTML-
sivun, joka on lisdtty malliksi MyHtmlICtrl-kontrollin kéyttoliittymasta.
HTML-koodi néyttdd seuraavalta:

<HTML>

<BODY id=theBody>

<BUTTON onclick="window.external.OnClick(theBody, “red”);'>Red
</BUTTON>

<BR>
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<BR>

<BUTTON onclick="window.external.OnClick(theBody, “green”);'>Green
</BUTTON>

<BR>

<BR>

<BUTTON onclick="window.external.OnClick(theBody, “blue”); >Blue
</BUTTON>

</BODY>

</HTML>

Tama yksinkertainen DHTML-koodi méiérittelee sivulle kolme painiketta,
jotka kaikki kutsuvat onclick-tapahtuman seurauksena OnClick()-funktiota.
OnClick()-funktio saa kaksi parametrid: elementin tunnisteen ja
merkkijonon, joka méérittelee yhden Internet Explorerin véritaulukon vérin.

OnClick()-funktio ei kuulu DHTML-objektimalliin. Se on IMyHtmlICtrlUI-
rajapinnan metodi, jonka méérittelyt on tehnyt ATL Object Wizard.
IMyHtmICtrlUI-rajapinnalle méériteltdvédt ominaisuudet ja metodit ovat
kutsuttavissa kontrollin DHTML-koodista window.external-objektin kautta.

Jos tutkit MyHtmICtrl.h-tiedostoa, ndet IMyHtmlICtrlUI::OnClick()-
toteutuksen:

// Example method called by the HTML to change the <BODY>
background color
STDMETHOD(OnClick)(IDispatch* pdispBody, VARIANT varColor)

{
CComQIPtr<IHTMLBodyElement> spBody(pdispBody);
if (spBody != NULL)
spBody->put_bgColor(varColor);
return S_OK;
}

OnClick()-funktio saa parametreini DHTML-sivun IDispatch-osoittimen ja
VARIANT-arvon, joka sisiltdd vériarvon. Funktio hakee ATL:n CComQIPtr-
luokkaa kiyttéden osoittimen IHTMLBodyElement-rajapintaa. Jos
IHTMLBodyElement-kayttoliittymaosoitin on oikea (BODY-elementti on
siirretty oikein), put_bgColor()-metodia kutsumalla asetetaan dokumentin
rungon taustavari.

5. Kéadnnd MyHtmlControl-projekti, jolloin luodaan MyHtmlControl.dll ja
MyHtmICtr]l ActiveX-kontrolli rekister6idddn. Tarkista MyHtmlICtrl-
kontrollin toiminta seuraavien harjoitusten avulla.

»  MyHtmlCtrl-kontrollin testaus
1. Valitse Visual C++:n Tools-valikosta ActiveX Control Test Container.
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2. Valitse ActiveX Control Test Containerin Edit-valikosta Insert New
Control. Napauta Insert Control -dialogista MyHtmICtrl Class ja sijoita
kontrolli sdilodn napauttamalla OK.

3. Varmista kokeilemalla, ettd painikkeet vaihtavat taustavérin niin kuin on
ajateltu.

Huomio Téma kontrolli ei toimi oikein kaikkien Internet Explorer 5
-versioiden kanssa. Joudut mahdollisesti asentamaan Internet Explorer 4.0:n
néhdéksesi oikean toiminnan.

Seuraavissa harjoituksissa lisitidén painike ja késittelija, joka siirtdd ja avaa Web-
sivun HTML-kontrolliin.

»  WWW-painikkeen lisiiminen
1. Avaa IDH_ MYHTMLCONTROL HTML-resurssi editoriin.

2. Lisdd seuraavat rivit dokumentin BODY-osan loppuun:

<BR>
<BR>
<BUTTON onclick="window.external.GoToWeb();>WWW </BUTTON>

»  GoToWeb()-metodin lisiiminen
1. Avaa ClassViewissi CMyHtmlICtrl.

2. Napauta hiiren kakkospainikkeella IMyHtmlCtrlUI-rajapintayksikkod, joka
on CMyHtmlICtrl:n alla. Valitse Add Method.

3. Lisdd Add Method to Interface -dialogissa GoToWeb-kohtaan Method
Name. Jitd Parameters-ruutu tyhjéksi ja lisdd metodi napauttamalla OK.

4. Avaa IMyHtmlICtrlUI-rajapinta ja kaksoisnapauta GoToWeb()-funktiota,
jolloin MyHtmlICtrl.cpp-tiedosto avautuu ja muokkaa GoToWeb()-funktion
toteutusta.

5. Korvaa GoToWeb()-funktion /TODO-kommentti seuraavalla koodirivilla:

m_spBrowser->Navigate(CComBSTR(“http://www.microsoft.com/visualc/”),
NULL, NULL, NULL, NULL);

CMyHtmICtrl::m_spBrowser on osoitin IWebBrowser2-rajapintaan, joka
on WebBrowser-kontrollin Automation-rajapinta. Kontrolli saa timén
jasenmuuttujan ATL:n Object Wizardilta.

6. Kiiannd MyHtmlControl-projekti ja kokeile MyHtmICtrl-kontrollia
lataamalla se ActiveX Control Test Containeriin. Tarkista, ettd kun napautat
WWW-painiketta, kontrolliin avautuu Visual C++:n kotisivu kuten kuvassa
12.10.
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Kuva 12.10 MyHtmICtrl ActiveX-kontrolli

Dynamic HTML -skriptietit

DHTML skriptletit (scriptlet) esiteltiin Internet Explorer 4.0:n yhteydessd. Ne
antavat mahdollisuuden yksinkertaisten kayttoliittyméikontrollien tekemiseen
DHTML:114. Skripletit ovat uudelleen kaytettdvia DHTML-objekteja, joilla on
hyvin mééritelty julkinen rajapinta — joukko ominaisuuksia ja metodeja, jotka
ovat asiakkaiden kdytettivissd. Skriptletit voivat myos laukaista tapahtumia.

Skriptlettien kiintoisimpia piirteitd on se, ettd niitd voidaan kéyttdd samoin kuin
ActiveX-kontrolleja. Ne voidaan esimerkiksi sijoittaa Web-sivulle tai
sovelluksen lomakkeelle. Tdmén mahdollistaa se, ettd skriptletit suoritetaan
Microsoft Scriptlet Componentin sisilld. Microsoft Scriptlet Component on
ActiveX-kontrolli, joka asennetaan Internet Explorerin mukana. Siséisesti se
isdnndi DHTML-parserin ilmentyméé, jonka avulla skriptletin koodi tulkataan.
Ulkoisesti se julkistaa ActiveX-kontrollin rajapinnan, jonka kautta voidaan olla
vuorovaikutuksessa séilon kanssa.

Scriptlet Component julkistaa skriptletin kayttolliittymén kontrollisdilolle. Se
toimii siltana, jonka kautta sdilosovellus péédsee kasiksi skriptletin DHTML-
koodissa médriteltyihin julkisiin ominaisuuksiin ja metodeihin.
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Scriptlet Component sisdltdd ulkoisen rajapinnan, jota voidaan kayttda
skriptletin koodista. Skriptlet-koodissa voidaan window.external-objektia
kayttdmalla hakea suorituksenaikaista tietoa isédnnén tilasta ja kayttdd Scriptlet
Componentin palveluja, kuten skriptletin laukaisemien tapahtumien ohjausta
sdilosovellukselle.

Koska skriptletien toiminta perustuu DHTML:n tulkkaamiseen, ne ovat
hitaampia kuin kdannetyt ActiveX-kontrollit. Kuitenkin, jos tarvitset vain kevyen
kontrollin, skriptlettien avulla uudelleenkéytettdvien komponenttien tekeminen
on helppoa.

DHTML-skriptletin osat

DHTML-skriptletti on normaali DHTML-dokumentti, joka sisdltdd <BODY> ja
<SCRIPT> -elementit. <BODY>-elementti médrittelee kontrollin visuaalisen
ulkoasun, joka mairitellddn samoin kuin tavallisella Internet-sivullakin.

<SCRIPT>-elementissd médritellddn ominaisuudet metodit ja tapahtumat, jotka
mahdollistavat skriptlettin kdyttimisen kontrollin tavoin. Tiettyja
nimedmissdint6ja noudattamalla voit erotella kontrollin kayttoliittymén kautta
julkistetut ominaisuudet ja metodit skriptletin sisédisesti kiyttdmisté
ominaisuuksista ja metodeista.

Skriptletin omaisuuksien jametodien julkistaminen
Skriptletin kaikki ominaisuudet ja metodit, joita ei ole médritelty julkisiksi, ovat

suojattuja. Kuten muutkin HTML-dokumentit, <SCRIPT>-elementit ovat
paikallisia siind dokumentissa, jossa ne on médritelty.

On kaksi tapaa, jolla julkisia ominaisuuksia ja metodeja voidaan maééritelld. Yksi
tapa on lisitd public_-etuliite kaikkien julkisten omianaisuuksien ja metodien
nimien alkuun. Voit mééritelld ominaisuuksia myods médrittelemailld ne
funktioiksi public_get ja public_put -etuliitteilld. Néin voit hienoséataa
ominaisuuden késittelyd — voit esimerkiksi tehdd ominaisuudesta vain-luku-
tyyppisen médrittelemélld vain public_get()-funktion ja jattdmalld public_put()-
funktion méérittelematta.

Seuraavassa esimerkissd on yksinkertainen skriptletti, joka on p/-nimisen
kappaleen sisdlld. Kappaletta seuraavassa osuudessa julkistetaan kaksi
ominaisuutta text ja color, joista jalkimmainen mééritellddn kayttamalld get ja
set -funktioita. Skriptlet julkistaa my6s animate()-nimisen funktion.
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<HTML><HEAD> </HEAD>

<BODY>

<FONT ID="f1" color="black">

<P ID="p1">This is a paragraph of text.</P>
</FONT>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
var public_text = pl.innerText;
function public_get_color()

{
return f1.color;
}
function public_put_color(color)
{
f1.color = color;
}
function public_animate()
{
// Code to perform animation
}
</SCRIPT>
</BODY></HTML>

Jos asiakassivulla mééritelldén skriptletin ilmentyma nimelld MyScriptlet (tima
toimenpide késitellddn myShemmin), seuraavat JavaScript-operaatiot tulevat
mahdollisiksi:

MyScriptlet.text = “Hello”;
i\./I.yScriptIet.animate();

\'/'e;r OldColor = MyScriptlet.color;
i\'/I'yScriptIet.coIor ="blue”;

Toinen keino, jolla skriptletille voidaan tehdi julkinen rajapinta, on JavaScript
objektin public_description kéiyttdminen. JavaScript-muodostimessa
madritelldén skriptletin julkiset ominaisuudet ja metodit, sekd yhdistetdin
funktio skriptletin public_description-objektiin. Ne skriptletin ominaisuudet ja
metodit, joita ei médritelld muodostimessa, eivit ole julkisia.
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public_description-menetelmai kéyttien edellisen esimerkin skriptletti ndyttaa
seuraavalta:

<HTML><HEAD></HEAD>

<BODY>

<FONT ID="f1" color="black”>

<P ID="p1">This is a paragraph of text.</P>
</FONT>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
public_description = new CreateScriptlet();
function CreateScriptlet()

{

this.text = p1.innerText; // text property
this.put_color = putcolor; // color property (write)
this.get_color = getcolor; // color property (read)
this.animate = doAnimation; // animate() method

}

function getcolor()

{

return f1.color;

}

function putcolor(color)

{

f1.color = color;

}

function doAnimation()

{

// Code to perform animation

I
</SCRIPT>

</BODY></HTML>

Muodostimen nimi (joka voi olla mikd tahansa) yhdistetdan public_description-
objektiin. Askeisessi esimerkissd, CreateScriptlet()-muodostin méirittelee text
ja color -ominaisuudet, annetaan tekstiominaisuudelle arvo ja mééritellddn nimet
private funktioille getcolor() ja putcolor(), joilla hactaan ja asetetaan color-
ominaisuuden arvo. Funktiossa miéritelldin myos animate()-metodi ja nimetiin
private funktio doAnimation(), jossa metodi toteutetaan.

public_description-objektin kédytté on kokeneiden olio-ohjelmoijien suosima
menetelma. Télld tekniikalla saadaan selvésti eroteltua kayttoliittyma ja sen
toeteutus. Liséksi se mahdollistaa kayttoliittyman madrittelyn siististi yhdessi
paikassa — yleensd <SCRIPT>-lohkon alussa.
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Skriptletien tapahtumat
Sovellus, joka siséltdd skriptletin voi, vastaanottaa tietoja skriptletin
tapahtumista. DHTML-skriptletti voi julkistaa seuraavanlaisiatapahtumia:

= Standardeihin DHTML-taphtumiin kuuluvat onclick-tapahtuma ja
onkeypress-tapahtuma.

= Mukautetut tapahtumat (Custom events) ovat ohjelmoijan mééarittelemid
tapahtumia tai standarditapahtumiin kuulumattomia DHTML-tapahtumia.
Skriptletti voi laukaista tapahtuman esimerkiksi silloin, kun ominaisuuden
arvo muuttuu.

Standarditapahtumien Kisittely

DHTML-skriptletti voi julkistaa minkd tahansa néistd standardi-DHTML-
tapahtumista:

= onclick

= ondblclick

= onkeypress

= onkeydown

= onkeyup

= onmousemove

= onmousedown

" onmouseup

Johdannossa DHTML-skriptletteihin todettiin, ettd yksi Scriptlet Componentin
tehtdvistd on ohjata skriptletin laukaisemat tapahtumat kontrolliséildlle.
Oletetaan esimerkiksi, ettd kaksoisnapautat skriptletin runkoa. Scriptlet
Component kééntdda DHTML ondblclick-tapahtuman ja se voi reagoida
vilittdmalld tapahtuman sdilon vastaavaksi tapahtumaksi. On kuitenkin tirkeda
muistaa, ettd ndin menetelldén vain, jos skriptletissd on nimenomaisesti niin
maaratty.

Tapahtuman viélittdminen skriptletistd sdilosovellukselle edellyttdd tapahtuma-
kisittelijin miérittelemisti siirrettdvélle tapahtumalle ja tapahtumakisittelijan
bubbleEvent-metodin kutsumista. bubbleEvent-metodin tarjoaa Scriptlet
Component, ja sitd voidaan kayttdd window.external-objektin kautta.
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Jatkaaksemme esimerkkid, hiiren kaksoisnapautus kisitelldén skriptletin
rungossa médrittelemalld runko seuraavasti:

<BODY ondbiclick = passthru()>
</BODY>
Tapahtuma vilitetddn sdilolle médrittelemélld passthru()-funktio seuraavasti:

function passthru()

{
if(lwindow.external.frozen)
window.external.bubbleEvent();

}

Huomaa, kuinka rutiini tarkistaa Scriptlet Componentin frozen-ominaisuuden
avulla, onko se valmiina késitteleméién tapahtumia ennen kuin vilittda
tapahtuman eteen péin.

Mukautettujen tapahtumien lisédfiminen ja kiisitteleminen

Standarditapahtumien késittelemisen liséksi voidaan skriptletistd laukaista
mukautettuja tapahtumia. Mukautettuja tapahtumia voidaan kayttéa:

= Lisétietojen vilittdmiseen standarditapahtumista — esimerkiksi mitd
skriptletin painikkeista on napautettu.

» JImoitettaessa isdntdsovellukselle skriptletin epdstandardeista muutoksista,
esimerkiksi ominaisuuden arvon muuttuessa.

» JImoitettaessa isdntdsovellukselle DHTML-tapahtumista, jotka eivit kuulu
bubbleEvent-metodin késittelemiin standarditapahtumiin.

Voit laukaista mukautettuja tapahtumia mistd kohdasta skriptlettid vain
kayttdmailld raiseEvent-metodia. Seuraava esimerkki ndyttdé, kuinka
mukautettua tapahtumaa kayttiden ilmoitetaan sdilésovellukselle skriptletin
taustavarin muuttumisesta:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function public_put_backgroundColor(value)

{
window.document.bgColor = value;
if(lwindow.external.frozen)
window.external.raiseEvent(“onbgcolorchange”,
value);
}

</SCRIPT>
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Huomaat, etti raiseEvent-metodi saa kaksi parametrid. Ensimmaéinen parametri
madrittelee tapahtuman nimen, jolloin sille saadaan standardi rajapinta siiloé
varten. Scriptlet Component reitittdd kaikki mukautetut tapahtumat yhden
onscriptletevent-nimisen tapahtuman kautta. Laukaistu tapahtuma voidaan
selvittdd name-parametrin avulla. Toista parametrid kiytetdan tapahtumaan
liittyvén tiedon valittdmiseen.

Seuraavassa esimerkissd ndhdédén, kuinka Internet Explorer késittelee edellisessé
esimerkissd laukaistun onbgcolorchange-tapahtuman:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”
FOR="MyScriptlet”
EVENT="onscriptletevent (event, obj)">

if(event == “onbgcolorchange”)
{
msg = “Scriptlet background changed to * + obj;
alert(msg);
}
</SCRIPT>

Skriptlet-esimerkki

Jotta ymmartiisit, kuinka skriptletit toimivat ja kuinka voit niitd sovelluksissasi
kayttdsd, otamme malliksi ColorSelector-skriptletin, joka on yksinkertainen
skriptletti, jonka avulla voit selata virejé ja valita niistd yhden. Tamén skriptletin
lahdekoodi on oheisrompulla tiedostossa Chapter 2\Exercises\ColorSelector.htm:

<!l— ColorSelector.ntm —>

<HTML><HEAD></HEAD>

<BODY style="border:2px solid black;
color:white; background-color:white “
ondblclick = passthru()>

<DIV ID=d1 style="position:relative; border:1px solid black;
top:5; left:5; width:130; height:50">
</DIV>

<P ID=p1 style="position:relative; left:13">

<BUTTON ID=BackButton onclick = cycle(“back”)> < </BUTTON>.
<BUTTON ID=ForwardButton onclick = cycle(“forward”)> > </BUTTON>
<BUTTON ID=SelectButton onclick = doSelect()> Select </BUTTON>
<P>

</BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
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public_description = new colorselector();

var colors = new Array(“white”, “red”, “green”, “blue”, “black”) ;
var numcolors = colors.length;

var curcolor = 0;

// Object description
function colorselector()

{

this.get_color = getcolor;

}

// Public property access function
function getcolor()

{

return colors[curcolor];

}

// Events
// Standard
function passthru()

{

if(lwindow.external.frozen)
window.external.bubbleEvent();

}

// Custom
function doSelect()

{
if(lwindow.external.frozen)
window.external.raiseEvent(“onClickSelect”, colors[curcolor]);

}

// Private methods
function cycle(direction)

{
if(direction == “back”)
{
curcolor —;
if(curcolor < 0)
curcolor = numcolors-1;
}
if(direction == “forward”)
{
curcolor++;
if(curcolor >= numcolors)
curcolor = 0;
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d1.style.backgroundColor = colors[curcolor];

}
</SCRIPT>

</HTML>

Tutkimalla skriptletin public_ description-objektiin liitettyd colorselector()-
funktiota niet, etti skriptletti julkistaa yhden vain-lukuominaisuuden, jonka nimi
on color. Huomaa, etté skriptlet julkistaa standarditapahtuman ondblclick ja
laukaisee mukautetun tapahtuman onClickSelect.

Skriptletteja isanndivat Web-sivut

Skriptletti voidaan sijoittaa Web-sivulle tavallisen ActiveX-kontrollin tapaan
kayttimalla HTML:n <OBJECT>-elementtié. Tavallisista ActiveX-kontrolleista
poiketen, skriplettejd ei yksiloidd ClassID:n avulla. Sen sijaan skriptletin MIME
-tyyppi yhdistetddn TYPE-attribuuttiin, ja skriptletin 1dhdekooditiedostoon viit-
taava URL sijoitetaan DATA-attribuuttiin. MIME (Multipurpose Internet Mail
Extensions) on Internetprotokolla, jonka avulla selain voi tunnistaa esittdmansé
tiedoston tyypin. b-tyyppi, joka méirittelee dokumentin skriptletiksi on text/x-
scriptlet.

Seuraavasta esimerkistd ndhdddn, kuinka tiedostossa MyScriptlet.htm mééritelty
skriptletti otetaan kayttoon.

<OBJECT ID="MyScriptlet” TYPE="text/x-scriptlet"DATA="MyScriptlet.ntm">
</OBJECT>

Tasséd koodissa oletetaan, ettd MyScriptlet.htm-tiedosto sijaitsee samassa
hakemistossa avoimen tiedoston kanssa.

Olemme tehneet ColorSelector-skriptletin kokeilemista varten yksinkertaisen
HTML-sivun. TestScriptlet.htm on kansiossa Chapter 12\Exercises ja sen listaus
ndyttdd seuraavalta:

<!l— TestScriptlet.htm —>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Scriptlet Test

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> Scriptlet Test

<H1>

P>

<OBJECT ID="MyScriptlet” TYPE="text/x-scriptlet”
DATA="ColorSelector.htm”>

</OBJECT>
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<P>

P>

<BUTTON ID="Btn1" onclick="UseScriptlet()"> Display </BUTTON>
<P>

</BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function UseScriptlet()

{

alert(MyScriptlet.color);
}
</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”
FOR="MyScriptlet”
EVENT="onscriptletevent(event, obj)">

ifevent == “onClickSelect”)
document.body.bgColor = obj;
</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”
FOR="MyScriptlet”
EVENT=ondblclick>
alert(“double-clicked in scriptlet”);

</SCRIPT>

</HTML>

Talla sivulla voidaan testata skriptletin toiminnallisuutta seuraavin tavoin:
= Skriptlettid isdnndi Internet Explorer. Voit kokeilla skriptletin julkisia
funktioita selaamalla sen virejd nuolipainikkeilla.

»  Kun napauta testisivun Display-painiketta, skriptletti hakee color-ominaisuu-
tensa nykyisen arvon ja ndyttidd sen viestiruudussa.

» Kun napautat skriptletin Select-painiketta, skriptletti laukaisee
onClickSelect-tapahtuman. Tapahtuman késittelijd asettaa parametrind
vilitetyn virin testisivun taustavériksi.

= Testisivulla on késittelijd, joka huolehtii skriptletin standarditapahtuman
ondblclick.

Avaa TestScriptlet.htm-tiedosto Internet Exploreriin ja kokeile skriptlettié.
Kuvassa 12.11 seuraavalla sivulla néet skriptletin toiminnassa.
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Kuva 12.11 ColorSelector-skriptletin testaus

Skriptlettien sijoittaminen Visual C++-sovellukseen

Vaikka skriptletti voidaan sijoittaa Microsoft Visual Basic -sovelluksen lomak-
keelle ja sitd voidaan kéyttdd tavallisen ActiveX-kontrollin tapaan, tdimé toimin-
to ei ole vield mahdollinen Visual C++ siiloille. Teoriassa Scriptlet Component
komponentti voidaan lisatd sdiloon kiyttdmilla Components and Controls
gallerya, jolloin luodaan CWebBridge-luokka, joka kéérii komponentin julkis-
taman I'WebBridge-rajapinnan. Voit asettaa timén luokan avulla Scriptlet kom-
ponentin url-ominaisuudelle arvon, joka siséltda skriptletin HTML-dokumentin
URL:n ja voit kisitelld skriptletin mukautettuja tapahtumia skriptletin event-
ominaisuuden kautta.

Vaikka Scriptlet Component -komponentin sijoittaminen projektiin onnistuu ja
CWebBridge-luokka saadaan muodostettua, kontrollia ei voida télld hetkelld
sijoittaa dialogiin. Jos yritét, seurauksena on kuvassa 12.12 ndkyva ilmoitus.

Microsoft Yisual C++ ]

"Microzoft Scriptlet Component'' is not a valid Active. | control.
It iz missing a required interface.

Kuva 12.12  Scriptlet Component -komponentin virheilmoitus
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Kayttajat, jotka yrittavét kayttia CWebBridge-luokkaa Scriptlet Component
-kontrollin ilmentymén luomiseen, kohtaavat Knowledge Basen artikkelissa
Q190838 kuvatun kaltaisia ongelmia. Artikkelissa mainitaan, ettd voit ehké
luoda Scriptlet Component -komponentin ilmentyméan tuomalla (#import-
komennon avulla) tyypikirjaston. Sithen saakka, kunnes toiminto, jolla Scriptlet
Component voidaan sijoittaa dialogiin, tulee saapuville, on parasta sijoittaa
skriptletti HTML-sivulle ja sijoittaa sivu CHtmlView-pohjaiseen sovellukseen
tai ATL:n HTML-kontrolliin.

Oppitunninyhteenveto

Internetin nopea kasvu on muuttanut monella tapaa ndkemyksid sovellusten ke-
hittdmisestd. Web-selaimet kuten Internet Explorer eivit ole vain ohjelmia, joita
kaytettddn World Wide Web -sivujen tai yhtion intranetsivujen tutkimiseen, vaan
niilld voidaan késitelld 1dhiverkon palvelimilla ja omalla tietokoneella olevia re-
sursseja ja ajaa sovelluksia. Voit tehda selaintyylisid sovelluksia, jotka HTML:n
avulla tuottavat monipuolisen ja yhdenmukaisen kéyttoliittymén tarjoten sau-
mattoman padsyn omalla tietokoneella, yrityksen palvelimilla ja ympéri maail-
maa sijaitsevilla Web-palvelimilla oleviin resursseihin.

HTML jérjestelma, jossa ASCII-dokumenttiin lisétdédn muotoilukomentoja viit-
tauksia grafiikka-, 44ni- ja animaatiotiedostoihin sekd hyperlinkkeja Web-sivuille
ja muihin resursseihin. HTML:ssi mééritellddn joukko standardeja muotoiluko-
mentoja, jotka kaikki selaimet tunnistavat. Namé merkinnét jakavat HTML-do-
kumentin erillisiin osiin, joita kutsutaan elementeiksi. Osa merkinngistd vaikut-
taa tekstin muotoiluun, toisia kdytetddn, kun dokumenttiin halutaan lisété ulkoi-
sia resursseja kuten kuvatiedostoja, tai kun mééritelldén hyperlinkkejé toisiin do-
kumentteihin. Useimpiin HTML-merkint6ihin voidaan liittdd attribuutteja, joi-
den avulla elementistd voidaan antaa lisdtietoja.

DHTML:n avulla voidaan luoda dynaamisia ja vuorovaikutteisia Web-sivuja.
DHTML:44 kiyttdmalld voidaan esimerkiksi muuttaa Web-sivun siséltod ja
ulkoasua, sekd késitelld kdyttdjan syottdmid tietoja. DHTML tekee ndmé
muutokset kayttdjin tietokoneella muodostamalla ja ndyttdmélld muuttuneen
sivun uudelleen.

DHTML-dokumentti kdyttdd HTML-tyylejd mééritellessddn dokumentin muotoa
ja ulkoasua, seké lyhyitd skriptilohkoja, joiden avulla se késittelee kayttdjan
syottdmat tiedot ja muuttaa sivun muotoiluja ja tekstejéd kisitelemilld suoraan
HTML-muotoiluja. DHTML-dokumentin skriptit hyddyntdvit DHTML:n ob-
jektimallia késitellessdén ndytettdvan sivun elementteja.

Microsoft tarjoaa kayttettdviksi WebBrowser ActiveX-kontrollin, joka auttaa
Internet Explorer Web-selaimen toimintojen lisdédmisessd sovellukseen. MFC:n
luokka CHtmlView sisillyttdid WebBrowser-kontrollin MFC:n dokumentti/
niakymaé-arkkitehtuuriin. HtmlView-luokka siséltdd GetHtmlDocument()-
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funktion, palauttaa nékyvilla olevan HTML-dokumentin erillisen rajapinnan
osoittimen. Tdmin osoittimen avulla voidaan kéyttdda DHTML-objektimallin
Automation-rajapintoja ja késitelld ndin dokumenttia.

ATL:44 kayttdmalld voidaan luoda kontrolli, joka pystyy ndyttimdan HTML-si-
vuja. ATL:n HTML-kontrolli mééritelee erillisen rajapinnan, johon voidaan lisa-
td metodeja ja ominaisuuksia, jotka méérittelevit, kuinka kontrolli on yhteydessa
sdiloon. ATL:n HTML-kontrolli méérittelee my0s rajapinnan, jota kéytetdan
C++-koodin ja HTML-kéyttoliittymén vélilld. Kontrollissa néytettdvissa
HTML-sivussa oleva skripti voi kédyttdad néitd ominaisuuksia ja metodeja
DHTML:n window.external-objektin kautta.

Voit lisdtd HTML-sivun resurssina projektiisi, samoin kuin bittikartan tai
dialogimallin. HTML-resurssit kddnnetdian sovelluksen suoritettavaan
tiedostoon, joten ndin voidaan olla varmoja, ettd sovelluksen kéyttamat HTML-
sivut ovat aina saatavilla. Voit kdyttdd URL:ssé res:-protokollaa ilmoittaessasi
suorittetavassa tiedostossa tai DLL:ssé sijaitsevan resurssin sijaintia.

DHTML-skriptletit ovat uudelleenkdytettivia DHTML-objekteja, jotka julkis-
tavat ominaisuuksia ja metodeja, joita asiakkaat voivat kayttdd. Skriptletteja
voidaan kayttidd kuten ActiveX-kontrolleja — ne voidaan esimerkiksi sijoittaa
Web-sivulle tai C++-sovelluksen dialogiin. Skriptletit suoritetaan Scriptlet
Component -komponentissa, joka on Internet Explorerin mukana asennettu
ActiveX-kontrolli. Scriptlet Component toimii siltana niin, ettéd sdilésovellus voi
kasitelld skriptletin DHTML-koodissa méadriteltyji julkisia ominaisuuksia ja
metodeja.

Scriptlet Component sisdltdd ulkoisen rajapinnan, jota voidaan kisitelld skript-
letin koodista. Skriptletin koodissa voidaan tarkkailla sdilon tilaa tekemilld ky-
selyjd window.external-objektin avulla. Sen avulla voidaan kéyttdd myos
Scriptlet Component -komponentin palveluja, kuten esimerkiksi skriptletin sisil-
tavin sovelluksen tapahtumien edelleenohjausta.
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Oppitunti 2: ActiveX-dokumenttien luominen

ActiveX-dokumentit (my0s Active documents), ovat ActiveX-dokumenttipal-
velinsovellusten luomia dokumentteja. ActiveX-dokumentteja voi katsella ja
muokata myds muilla kuin ne luoneilla sovelluksilla. Tarkoitukseen kayvat
kaikki ActiveX-dokumenttisdilésovellukset.

Microsoft Word -dokumentit ovat esimerkiksi ActiveX-dokumentteja. Internet
Explorerin (ActiveX-dokumenttiséild) kayttdjat voivat katsella ja muokata Word-
dokumentteja aivan samoin kuin Wordissdkin (ActiveX-dokumenttipal-
velinsovellus) Internet Explorerin selainikkunasta.

ActiveX-dokumenteista on tullut tehokas ominaisuus Microsoft-sovellusten
kayttidjien Web-sivuille. Ne tarjoavat laajennuksia Internet Explorer -selaimen
toimintoihin ja monipuolisen vaihtoehdon yksinkertaisille HTML-sivuille.

Taman oppitunninjalkeen:
= Tieddt, mitd ovat ActiveX-dokumentit.
= Tiedét, mité etuja ActiveX-dokumenttien kdyttdmisestd Web-sivuilla saadaan.

» Tiedét, kuinka MFC AppWizardia kédytetddn ActiveX-dokumenttipalvelimen
luomiseen.

» Tiedét, kuinka ActiveX-dokumentteja jaellaan Web-sivuilla, ja kuinka
ActiveX-dokumentteja katsellaan Internet Explorerilla.

Oppitunnin arvioitu kesto: 30 minuuttia

ActiveX-dokumenttien kayttaminen

Luvussa 6 opit, kuinka dokumentti/ndkymé-sovellus voi tallentaa tietonsa levylle
dokumenttitiedostoon. Yleensd voit katsella ja muokata dokumenttia vain kdyn-
nistdmalld sovelluksen, jolla se on luotu. Kuitenkin voit hyvin pienenlld vaivalla
tehdé sovelluksesta ActiveX-dokumenttipalvelimen, jolloin mité tahansa
ActiveX-dokumenttiséilod voidaan kdyttdd dokumentin katselemiseen ja muok-
kaamiseen siinéd kuin palvelinsovellustakin.

Kun sédildsovellus lataa ActiveX-dokumentin, se lataa myds palvelinsovellukseen
liittyvét valikko-, tyokalurivi- ja tilariviresurssit. Valikot ja tydkalurivit yhdiste-
tédén sdilon kehysikkunan vastaaviin, jolloin palvelinsovelluksen toiminnot tule-
vat kayttoon myos sdilosovelluksessa. Tadméan seurauksena palvelin “valtaa”
hetkeksi sdilon ActiveX-dokumenttia ndytettdessa.

Jos Internet Explorer ja Word ovat asennettuina, voit helposti kokeilla ActiveX-
dokumenttitekniikkaa.
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Kiintolevylli olevien ActiveX-dokumenttien katseleminen
1. Avaa Internet Explorer.
2. Avaa Windowsin Resurssienhallinta ja etsi Wordin .doc-tiedosto.

3. Raahaa Word-dokumenttitiedosto Resurssienhallinnasta Internet Explorerin
ikkunaan. Word-dokumentin tulisi avautua Internet Exploreriin ActiveX-
dokumenttina, kuten kuvassa 12.13.

@ C:\Julian\MSPress\Desktop\Chapter 12\Chapter 12.doc - Microsoft Internet Explorer

| Fie Edt View lnsst Fomst Took Table Go Fawoites  Help ‘

= =2 0 ) | D) 3 B8 &
Back Fomiard Stop  Refresh  Home Seaich Favorites  History Tools Mail Print it
| Adsess [ s PresstDieskioph Chapter 12\Chapter 12.doc =] @6 HLmks e
D2zRery|imadlo- - | FER=8 BT v -0
Mormal = TresMewRoman = 12 = | B I O §| O-#-A-
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Using ActiveX Documents

In Lesson 6 you learnt how a document/wiew application can save its data to
disk as a document file. Generally speaking, you can only view or edit a document
file by launching the application that created it. However, with very little extra work,
you can make your application an ActiveX document server, so that any ActiveI
document container application may be used to view or edit your documents, using

- the functicnality of the server application

When a container application loads an ActiveX document, it also loads menu,

_ toolbar and status bar resources from the associated server application. The menus

IL|«|0|»|4 L

o la o [x 14l
2]

_ |
[ [ [ B My Computer

Kuva 12.13  ActiveX-dokumentin katseleminen Internet Explorer 5:114

Huomaa, ettd Internet Explorer ndyttda Wordin valikot omien valikkojensa li-
sdksi. Kokeile Word-dokumentin muokkaamista Internet Explorerissa, ja kokeile
muutamia Word-valikoiden toiminnoista. Palaa edelliselle sivulle napauttamalla
Back-painiketta. Internet Explorer kysyy, haluatko tallentaa muokatun ActiveX-
dokumentin ennen takaisin siirtymista.

Huomio Internet Explorerin versioiden 4.0 ja 5.0 tavassa késitelld ActiveX-
dokumentteja on joitakin eroja. Internet Explorer 4.0:ssé voit avata ActiveX-
dokumentin méérittelemalld sen file.// URL:n osoiterivilla. Internet Explorer 5
puolestaan avaa yleensd Wordin dokumentin katselemista varten.

ActiveX-dokumenttien kayttaminen Web-palvelussa

Internet Explorer ei ole ainoa ActiveX-dokumenttisiilosovellus (Microsoft
Office Nitoja on toinen), mutta se on sdildistd se, joka sopii timén luvun
teemaan, koska késittelemme Internet-ohjelmointia. Askeisessé esimerkissé
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kuvattu tilanne oli jossain madrin keinotekoinen. Internet Exploreria ei yleensi
kaytetd ActiveX-dokumenttien katselemiseen omalla tietokoneella — on paljon
tehokkaampaa kayttdd dokumentin omaa isdntisovellusta.

Internet Explorer kayttdd ActiveX-sdilotoimintojaan Web-palvelimelta jaettujen
ActiveX-dokumenttien esittdimiseen. Tdma tarkoittaa, ettd Wordin asiakirjat,
Microsoft Excelin taulukot ja mitké tahansa muut ActiveX-dokumentit, jotka on
sisdllytetty Web-palveluun, ovat kenen tahansa katseltavissa ja muokattavissa,
jos kayttdjalla on kéytettdvissd vastaava ActiveX-palvelinsovellus omalla
tietokoneellaan. ActiveX-palvelinsovellus ei salli tietojen tallentamista takaisin
palvelinkoneelle, mutta antaa tallentaa tiedot koneen omalle kiintolevylle. Toisin
sanoen File-valikon Save-komento ei ole kdytettivissd, mutta Save As -komento
on.

ActiveX-dokumetteja kdytetddn usein, kun halutaan tehdi “lomakkeita” yrityk-
sen intranetpalveluun. Intranetissi voi olla kokoelma tydntekijoiden usein kéyt-
tdmid lomakkeita — kuten koulutusanomuksia tai matkakorvauslomakkeita —
Word tai Excel -muodossa. Néin tyontekijét voivat ladata tyhjan lomakkeen
selaimelleen, olivatpa he sitten toimistossa, kotonaan tai toisella puolella maa-
palloa. ActiveX-dokumenttitekniikkaa kéyttden he voivat tiyttdd lomakkeen ja
tallentaa sen sitten paikallisena kopiona tai ldhettdd faksina tai sahkdpostina
henkildstoosastolle.

Web-sivustosta voidaan tehdd ActiveX-dokumenttitekniikan avulla
huomattavasti monipuolisempi kuin perus-HTML:114. Kéaytettidessd Excel-
taulukoita Webin kautta voidaan tietoja jérjestelld ja esittdd kaikkien Excelin
tehokkaiden toimintojen avulla. Rajoituksena voidaan pitéé siti, ettd ActiveX-
palvelinsovelluksen tiytyy olla asennettuna paikalliselle tietokoneelle ennen
kuin Web-sivulla olevia ActiveX-dokumentteja voidaan tutkia. Tét4 ongelmaa
voidaan yrittdd ratkaista tekemaélld palvelinsovelluksesta eri versioita. Voidaan
esimerkiksi tehdd tdysversio, jota kdytetddn Web-sivuilla olevien ActiveX-
dokumenttien luomiseen ja muokkaamiseen ja kevennetty versio, jota jactaan
Internet-asiakkaille kaytettdviaksi Web-selaimen kanssa. Microsoft kayttda titd
lahestymistapaa tarjotessaan Word-dokumenttien tutkimiseen soveltuvan
katseluohjelman, joka mahdollistaa Web-sivuilla olevien Word-dokumettien
lukemisen vaikka Wordid ei koneelle olisi asennettukaan.

Yksi mahdollinen ongelma ActiveX-dokumenttitekniikan kéyttdmisestd Web-
sivuilla on se, ettd kdyttdjat ovat sidottuja selaimiin, jotka tukevat ActiveX-
dokumetteja. Kayttdjilld tdytyy olla myds kopio ActiveX-palvelinsovelluksesta
koneellaan, joten heidén tdytyy ndin ollen kdyttdd Windowsia. Téstd johtuen
ActiveX-dokumenttien kdyttdminen soveltuu parhaiten tilanteisiin, joissa kdyt-
tdjien tietokoneiden kéyttjarjestelmdympiristd ja asetukset ovat madrattavissa.
Kun halutaan tehdé julkinen Web-sivusto, jolla on mahdollisimman paljon
ennalta tuntemattomia kdyttdjis, on parasta kdyttdd HTML:&4.
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ActiveX-dokumenttipalvelimen luominen

Visual C++ 6.0:11a ActiveX-dokumenttien tekeminen on todella helppoa. Kun
AppWizardissa valitaan sopiva toiminto, se luo kaikki ActiveX-dokumenttipal-
velimen tekemiseen tarvittavat koodit ja resurssit.

>  ActiveX-dokumenttipalvelimen luominen

1. Luo AppWizardilla uusi .exe-projekti MyADSApp. Valitse vaiheessa 1
Single document -vaihtoehto.

2. Hyviksy oletukset vaiheessa 2. Valitse vaiheessa 3 Full-server ja Active
document server -vaihtochdot, kuten kuvassa 12.14.

MFC AppWizard - Step 3 of 6 EHE

‘what compound document support would you like to
Application By includs?
File Edit Yiew Window Help

' Mone

' Container

' Mini-zerver

' Full-zerver

€ Bath container and server

I | £ctive documment cantaines
‘wiould you like support for compound files?

& Yes, please
" No, thank you

‘what ather support would you like to include?

[~ Automation
V' ActiveX Controls

< Back I Mest » I Firrety | Cancel |

Kuva 12.14 MFC AppWizard -yhdistelméasiakirjavalinnat

3. Napauta vaiheessa 4 Advanced ja kirjoita tarkentimeksi ads. Sulje
Advanced Options -dialogi.

4. Napauta Finish ja luo sitten projekti napauttamalla OK.

Seuraavassa harjoituksessa tehddan yksinkertainen sovellus, joka nédyttdé sovel-
luksen péédikkunassa tekstirivin. Ensin tehdédén dialogi, jonka avulla kiyttdjd voi
madrittdd ndytettdvén tekstin.

>  Set Display String -dialogin tekeminen

1. Luo dialogimalli, jossa on yksi muokkausruutukontrolli, kuten kuvassa
12.15. Dialogin tunniste on IDD_EDITSTRING ja muokkausruudun
IDC_NEWSTRING.
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Set Display String E

Enter new string:

Cancel |

Kuva 12.15 Set Display String -dialogi

2. Luo CEditStringDIg niminen dialogi. Luo ClassWizardin Member Vari-

ables -sivulla Value-kategorian CString-jisenmuuttuja m_newstring.

Seuraavaksi luodaan sovelluksen tiedot (rivi, joka ndytetddn) lisidmalla
dokumenttiluokkaan tietojésen. Tietojen tallentamista ja hakemista varten
tehddén myos Serialize()-funktio.

CMyADSApp-sovelluksen tietojen luominen

Liséé julkinen CString-jdsenmuuttuja m_strDisplay CMyADSAppDoc-
luokkaan. Muokkaa CMyADSAppDoc::Serialize()-funktiota niin, etti se
serialisoi m_strDisplay-muuttujan seuraavassa koodissa néhtdvéllé tavalla:

void CMyADSAppDoc::Serialize(CArchive& ar)

{
if (ar.IsStoring())
ar << m_strDisplay;
}
else
{
ar >> m_strDisplay;
}
}

Seuraavaksi lisdtddn sovelluksen valikkoon ja tydkaluriville Edit String
-komento. Komennolle tehddan myds késittelija.

Edit String -valikkokomennon luominen ja toteutus

1. Muokkaa IDR_MAINFRAME-valikkoresurssia. Poista Edit-valikosta Undo
-komento. Korvaa se uudella komennolla &String. Lisdd sopiva kehoterivi.

Hyviéksy komennon oletustunniste ID_EDIT_STRING.

2. Muokkaa IDR_MAINFRAME-tyokalurivid. Luo tekstin lisiimistd edustava
tyokalupainike. Liitd uuteen painikkeeseen ID_EDIT_STRING-tunniste.

3. Lisad seuraava rivi MyADSAppDoc.cpp-tiedoston alkuun:

#include “EditStringDlg.h”
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4. Luo CMyADSAppDoc-luokkaan késittelija ID_EDIT_ STRING-tunnis-
teelle. Anna funktion nimeksi OnEditString() ja toteuta funktio seuraavasti:

void CMyADSAppDoc::OnEditString()

{
CEditStringDIlg myDialog;
myDialog.m_newstring = m_strDisplay;
if(myDialog.DoModal() == IDOK &&
myDialog.m_newstring != m_strDisplay)
{
m_strDisplay = myDialog.m_newstring;
UpdateAllViews(NULL);
SetModifiedFlag();
}
}

Tdma funktio avaa Set Display String -dialogin, jonka avulla kdyttdja voi
madritelld sovelluksen ndyttdmain rivin. Rivi talletetaan CMyADSAppDoc::
m_strDisplay-muuttujaan.

Sovelluksen piirtofunktion luominen

Etsi CMyADSAppView::OnDraw()-funktio. Korvaa /TODO-kommentti
seuraavalla koodilla:

CFont HeadingFont;
if(HeadingFont. CreateFont(64, 0, 0,
0, FW_NORMAL, 1, 0, 0, 0, 0, 0, 0, FF_DECORATIVE, 0))

pDC->SelectObject(&HeadingFont);
pDC->TextOut(10, 10, pDoc->m_strDisplay);

Jos kddnnat ja kiaynnistit CMyADSApp-sovelluksen tdssé vaiheessa, se toimii
tiysin itsendisend sovelluksena. Voit valita String-komennon Edit-valikosta ja
voit lisdtd padikkunassa liséttdvan tekstirivin. Voit tallentaa rivin .ads-tarken-
timelliseen dokumenttitiedostoon.

Jos kokeilet tallennetun .ads-tiedoston avaamista ActiveX-dokumenttisdiloon ku-
ten Internet Exploreriin, néet kylla tekstirivin, mutta et voi kiyttda Edit-valikon
String-komentoa. Tdmad johtuu siitd, ettd ActiveX-dokumenttiséilo ei lataa va-
likkokomentoja ja tydkalupainikkeita IDR_MAINFRAME-resurssista.

Kun ActiveX-dokumenttipalvelimen luomiseen kéytetddn AppWizardia, luodaan
projektiin ylimdariiset valikko- ja tydkaluriviresurssit, joiden molempien tun-
niste on ID IDR_SRVR_INPLACE. IDR_SRVR_INPLACE-valikossa olevat
komennot liitetddn siilon valikoihin ja IDR_SRVR_INPLACE-tyokalurivi li-
satddn sdilosovelluksen ndyttdmiin tyokaluriveihin.
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Jotta Edit-valikon String-komento olisi kdytettdvissd ActiveX-sdilosovel-
luksessa, tiytyy IDR_SRVR_INPLACE-valikkoa ja tyokalurivid muokata.

» IDR_SRVR_INPLACE-valikko ja tyokaluriviresurssien muokkaaminen

1.

Kaksoisnapauta ResourceViewissd IDR_SRVR_INPLACE-valikkoa. Muok-
kaa sen Edit-valikon Undo-komennon ominaisuuksia. Muuta otsikoksi
&String ja tunnisteeksi ID_EDIT _STRING. Kehoterivi muuttuu automaat-
tisesti, kun Menu Item Properties -dialogi suljetaan.

. Muokkaa IDR_SRVR_INPLACE-tydkaluriviresurssia. Luo uusi painike,

joka on samanlainen kuin IDR_ MAINFRAME-resurssille luomasi painike
(voit kopioida ja liittda sen ikkunasta toiseen). Yhdistd painike tunnisteeseen
ID_EDIT_STRING.

. Kéinna ja kidynnistd CMyADSApp-sovellus. Kiytd Edit-valikon String-

komentoa niin, ettd sovelluksen péadikkunassa nékyy teksti “Hello World!”
Sulje sovellus ja tallenna kehotettaessa tiedosto nimelld Hello.ads.

. Kéynnistd Internet Explorer. Etsi Resurssienhallintaohjelmalla Hello.ads-tie-

dosto ja veda se Internet Explorerin ikkunaan. Jos File Download -sanoma-
ikkuna avautuu, valitse Open this file from the current location ja napauta
OK. Sivun tulisi avautua kuten kuvassa 12.16.

?_ﬁ' C:\Julian\TempA\MyADSAppA\Hello. ads - Microsoft Internet Explorer

J File Edit “iew Go Favorites Help |
j S ) ) | & 3 B 9 >
Back Fanyard Stop  Refresh  Home Search Favortes  Higtory M ail Erirat:
JAddresin C:uliant T emphMysD S ApptHello. ads x| @Be |J Links >
1% E e e
Hello World!
|@ Fieady ’_’_ My Computer i

Kuva 12.16 Hello.ads-dokumentti Internet Explorer 5:ssa

. Varmista, ettd voit Edit-valikon String-komentoa kayttimalld muuttaa doku-

mentin ndyttdmain tekstirivin. Palaa selaimessa edelliselle sivulle napautta-
malla Back-painiketta. Valitse No sanomaikkunassa, jossa kysytién, haluatko
tallentaa muutokset.
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ActiveX-dokumentin jakelu Web-sivuilla

Seuraavassa harjoituksessa nahddan, kuinka Hello.ads-tiedostoa voidaan levittda
Web-palvelussa niin, etté sitd voidaan késitelld HTTP:td kdyttaméalla Internet-
yhteyden yli. Ohjeet ovat IIS 4.0:1le ja PWS:lle.

Web-palvelunrakenne

Asennettaessa ensimmaisti kertaa IIS 4.0 ja PWS luovat tietokoneelle oletus-
Web-palvelun, jota voidaan kéyttdd maarittimalla URL:ksi tietokoneen nimi. Jos
kirjoitat esimerkiksi seuraavan URL:n Internet Explorerin Address-ruutuun,
selain ndyttdd Web-palvelimen oletus etusivun:

http://[your computer namel/

Tietokoneen nimen perissé oleva jakoviiva (jonka selain lisdd automaattisesti,
jos et tee sitd itse) tarkoittaa, ettd halutaan menné kotihakemistoon. Windows NT
Option Packin tervetuloa sivu avautuu, koska se on miéritelty kotihakemis-ton
oletusdokumentiksi.

Web-sivusto voidaan organisoida virtuaalihakemistojen (virtual directory) hie-
rarkiaksi. Virtuaalihakemistot ovat Web-sivuston rakenteellisia osia, jotka vas-
taavat késitteellisesti kiintolevyn hakemisto- tai kansiorakennetta. Kaikki vir-
tuaalihakemistot ovat Web-sivuston kotihakemiston alihakemistoja. Niitd kutsu-
taan virtuaalihakemistoiksi, koska niiden rakenne ei aivan tiysin vastaa kiinto-
levylld olevaa hakemistorakennetta. Jokainen virtuaalihakemisto osoittaa kiin-
tolevylléd olevaan hakemistoon, jossa on Web-sivuja, ActiveX-dokumentteja ja
muita tiedostoja, jotka muodostavat virtuaalihakemiston sisdllon (content). Nii-
den sisdltohakemistojen ei tarvitse olla edes samassa tietokoneessa Web-palve-
limen kanssa.

Virtuaalihakemistojen URL:ssé kaytetddn UNIX-tyylistd jakoviivaa. Jos kirjoitat
selaimen Address-ruutuun esimerkiksi seuraavan URL:n, selain avaa
Microsoftin Web-palvelun visualc-virtuaalihakemiston:

http://www.microsoft.com/visualc/

Jos tarkkaa Web-sivua ei URL:ssé nimetd, kuten juuri néhtiin, Web-palvelin avaa
madrityn virtuaalihakemiston oletussivun.
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Sisallon jakelu Microsoft IS 4.0 Web-palvelimella

Microsoft Internet Service Manager on 11S:n mukana asennettu apuohjelma,
jonka avulla hallinnoidaan Web-palvelinta ja muita IIS:n tarjoamia Internet-pal-
veluita, kuten sdhkdpostia ja FTP-palvelua. Kadyttimaélld Internet Service Mana-
geria voit konfiguroida Web-palvelun sisdltod, turvallisuutta ja suorituskykyaé.

Seuraavassa harjoituksessa luodaan Internet Service Manageria kéyttaméalla
docs-virtuaalihakemisto Web-palveluun. Hello.ads ActiveX-dokumentti
sijoitetaan docs-vituaalihakemistoon.

»  Hello.ads ActiveX-dokumentin jakelu

1. Luo Resurssienhallintaa kayttdmaélld uusi kansio \InetPub\WW WRoot-kan-

sion alle ja anna sille nimi MyActiveXDocs. Kopioi Hello.ads-tiedosto tdhén
kansioon.

2. Valitse Kéynnisti-valikosta Ohjelmat, NT 4.0 Option Pack, Microsoft
Internet Information Server, ja napauta Internet Service Manager.

3. Avaa vasemmasta osasta Internet Information Server -yksikkd. Avaa kohta,
joka on nimetty samalla nimelld kuin oma tietokeneesi niin, ettd ikkuna
ndyttdd samanlaiselta kuin kuvassa 12.17.

e consoo oot L
|18 Conscle Window Help = = DR ST
| toin Yew || & =+ | B@m| 2

B Concole ool Name I

=] Intemst Information Server

- (0 Intermet Information Server
-5 * julianslaptop

) Default FTP Site
8 Default Web Site
¥ Administration Web Site
=53 Default SMTP Site
{53 Default NNTP Site
[Z Microsoft Transaction Server

(I Microsoft Transaction Server

Kuva 12.17 Internet Service Manager
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Napauta hiiren kakkospainikkeella Default Web Site. Valitse New-
alivalikosta Virtual Directory.

. Kirjoita New Virtual Directory Wizardissa nimeksi docs ja napauta Next.

Napauta Browse ja etsi \InetPub\WWWRoot\MyActiveXDocs-kansio.
Maarittele, ettd tdma kansio siséltdd docs-virtuaalihakemiston sisdllon
napauttamalla OK. Napauta Next.

. Hyviksy velhon viimeisen sivun oletusasetukset napauttamalla Finish. Jos

napautat vasemmassa osassa kohtaa Default Web Site, néet oikealla docs-
virtuaalihakemiston.

. Sulje Internet Service Manager. Avaa Internet Explorer ja kirjoita seuraava

URL-osoiteruutuun:

http://[your computer namel/docs/hello.ads

Hello.ads-tiedoston tulisi avautua selaimeen kuten kuvassa 12.16.

Sisallon jakelu Microsoft IS Personal Web Serverilla

PWS:sséd on Personal Web Manager -toiminto, jota kdytetddn Web-sivun hallin-
nointiin.

Seuraavassa harjoituksessa kiytetddn Personal Web Manageria docs-virtuaali-
hakemiston luomiseen oletus-Web-palveluun. Hello.ads ActiveX-dokumentti
sijoitetaan docs-virtuaalihakemistoon.

Hello.ads ActiveX-dokumentin jakelu

1.

Tee Resurssienhallintaa kdyttden uusi kansio \InetPub\WW WRoot-kansioon
ja anna sille nimeksi MyActiveXDocs. Kopioi Hello.ads-tiedosto tdhén
kansioon.

. Kéynnistd Personal Web Manager valitsemalla Kédynnista-valikosta

Programs ja napauttamalla sitten Microsoft Personal Web Server.

. Personal Web Managerin Main-sivu avautuu. Napauta vasemmasta osasta Ad-

vanced niin, ettd sovellus ndyttda samanlaiselta kuin kuvassa 12.18.
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Kuva 12.18 Personal Web Manager

4. Kotihakemiston ollessa valittuna kuten kuvassa 12.18 napauta Add.

5. Add Directory Wizard avautuu. Kirjoita Alias-ruutuun docs. Napauta Browse
ja etsi \InetPub\WWWRoot\MyActiveXDocs-kansio. Lisdd tdmé kansio
Directory-ruutuun napauttamalla OK. Luo virtuaalihakemisto napauttamalla

OK.

6. Varmista, ettd virtuaalihakemisto on lisitty kotihakemiston alle Virtual Direc-

tories -ikkunassa. Sulje Personal Web Manager.

7. Kéynnistd Internet Explorer ja kirjoita seuraava URL osoiteruutuun:

http://[your computer name]/docs/hello.ads

Hello.ads-tiedoston pitéisi avautua selaimeen kuten kuvassa 12.16.
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Oppitunninyhteenveto
ActiveX-dokumentit luodaan ActiveX-palvelinsovelluksilla. ActiveX-dokument-
teja voidaan katsella ja muokata silld sovelluksella, joka ne on luonut tai milla
tahansa ActiveX-dokumenttisdilosovelluksella. Kun sdilosovellus lataa ActiveX-
dokumentin, se lataa siihen liittyvan palvelinsovelluksen resurssit. Palvelinsovel-
luksen valikot ja tydkalurivit yhdistetéédn sdildsovelluksen valikoihin ja tyokalu-
riveihin, jolloin palvelinsovelluksen toiminnot ovat kéytettavissd my0s séilo-
sovelluksessa.

Internet Explorer on eniten kéytetty ActiveX-dokumenttisdilosovellus. Internet
Exploreria kéytetddan usein Web-sivuilla levitettdvien ActiveX-dokumettien kat-
selemiseen ja jakeluun. ActiveX-dokumenttien avulla Web-sivujen kéyttoliittyméa
saadaan paljon monipuolisemmaksi kuin pelkidlla HTML:114.

Ennen kuin ActiveX-dokumentteja voidaan katsella Internetin kautta taytyy pai-
kalliselle tietokoneelle asentaa vastaava ActiveX-dokumenttipalvelinsovellus.
Néin ollen ActiveX-dokumenttien kdyttd onnistuu parhaiten tilanteissa, joissa
asiakastietokoneiden kéyttojérjetelma ja asetukset voidaan ennalta maérata,
kuten esimerkiksi yrityksen tietokoneissa.

MFC AppWizard, joka toimitetaan Visual C++ 6.0:n osana sisiltdd toiminnon,
jonka avulla ActiveX-palvelinsovelluksen tekeminen on helppoa.
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Oppitunti 3: Web-palvelimen ohjelmointi

Oppitunnilla 2 tutustuit Microsoftin Web-palvelinsovelluksiin: IIS 4.0 ja PWS.
Opit, kuinka niiden avulla jérjestetdéin ja jaetaan siséltod kuten HTML-sivuja ja
ActiveX-dokumentteja Web-palvelussa.

Talla oppitunnilla opit, kuinka kirjoitetaan ohjelmia, jotka laajentavat Microsoft
Web serverin toiminnallisuutta kiyttdmalld ISAPIa. Tutustut kahden tyypisiin
ohjelmiin: ISAPI palvelinlaajennuksiin (server extensions) ja ISAPI suodatti-
miin (filters), jotka molemmat toteutetaan DLL:ind. ISAPI-palvelinlaajennukset
ovat ohjelmia, joita suoritetaan Internetpalvelinprosessissa. ISAPI suodattimet
ottavat vastaan palvelimelle menevéa ja palvelimelta tulevaa tietoa ja voivat ndin
hoitaa henkilokohtaisia kirjautumis-, salaus- ja muita vastaavia tehtivia.

Taman oppitunninjalkeen:
» Tiedét, kuinka tehdddn ISAPI-palvelinlaajennuksia MFC:114.

=  Tiedit, kuinka ISAPI palvelinlaajennus saadaan tuottamaan mukautettua
sisdltod HTML-sivulta vélitettyjen parametrien perusteella.

= Tiedét, kuinka tehddan ISAPI-suodatin MFC:1l4.

= Tiedét, kuinka ISAPI-suodatin asennetaan.

Oppitunnin arvioitu kesto: 30 minuuttia

ISAPIpalvelinlaajenukset

ISAPI-palvelinlaajennus on palvelimella toimiva ohjelma, joka suoritetaan se-
laimen pyynnostd. Palvelinlaajennukset toteutetaan DLL:in4, joita IIS lataa. Se-
lain voi kdynnistdd ohjelman méarittamélla URL:ssé .dll-tiedoston nimen seu-
raavaan tapaan:

http://myserver/apps/charts.dll

ISAPI-palvelinlaajennus toteuttaa toimintoja, joita voidaan kutsua selaimista.
Toimintoa kutsutaan lisidmaélld toiminnon nimi URL:&4n seuraavasti:

http://myserver/apps/charts.dll?GetChart

Téasséd esimerkissé viitataan charts.dll-palvelinlaajennukseen ja kutsutaan
GetChart()-funktiota. Kaikissa ISAPI-palvelinlaajennuksissa tdytyy mééritelld
oletusfunktio, jota kutsutaan, mikali kdyttdja ei madriti funktiota erikseen. Pal-
velinlaajennusfunktiot voivat ottaa vastaan parametreja seuraavalla tavalla:

http://myserver/apps/charts.dlI?GetChart?Fund=ARSC
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ISAPI-palvelinlaajennus voidaan linkittdd HTML-lomakkeeseen maarittaimalla
laajennuksen URL <FORM>-muotoilun action-attribuuttiin seuraavasti:

<FORM action="myextension.dl|?GetColor” method=POST>
<!l—form controls go here —>
</FORM>

Lomakkeen kontrolleihin kirjoitetut tiedot vélitetdén automaattisesti ISAPI-pal-
velinlaajennukselle parametreind, kun kéyttdjd ldhettdd lomakkeen. ISAPI-pal-
velinlaajennus toimii tyypillisesti niin, ettd se ldhettdd selaimelle nédihin paramet-
ritietoihin perustuvan mukautetun HTML-sivun.

ISAPI-palvelinlaajennukset perustuvat Common Gateway Interface (CGI) -stan-
dardiin. CGI on HTTP:n osa, jonka avulla selainohjelmat voivat toimia vuoro-
vaikutuksessa skriptien tai erillisten Web-palvelimella olevien sovellusten kans-
sa. Muuttamatta HTTP/CGI-miirityksid, Microsoft kehitti IIS:44n ominaisuu-
den, joka antaa kaikille selaimille mahdollisuuden ladata ja suorittaa palvelinlaa-
jennus DLL:4. Koska DLL:t toimivat siind prosessissa, joka ne on ladannut, pal-
velinlaajennukset ovat nopeampia kuin skriptit, jotka tdytyy mahdollisesti ladata
erilliseen ohjelmaan suorittamista varten.

CGI siirtdéd ohjelmoinnin vaivan palvelimelle. CGI-parametereja kayttimalla
selain ldhettdd pienid madrid informaatiota palvelimelle. Palvelin voi kiyttéa tété
tietoa aivan kuten tahtoo, mukaanlukien tietokannan késittely, kuvien luominen
ja oheislaitteiden kdyttdminen. Palvelin ldhettdd takaisin selaimelle tiedoston
(HTML tai muun), joka voidaan hakea palvelimen kiintolevylté tai muodostaa
ohjelmallisesti.

ISAPlpalvelinlaajennusten luominen MFC:lia

Jotta ndkisimme kuinka perus-ISAPI-palvelinlaajennus toimii, luomme nyt
sellaisen MFC:n ISAPI Extension Wizardia kéyttien.

»  MyExtension ISAPI-palvelinlaajennus-DLL:n luominen

1. Valitse Visual C++:n File-valikosta New. Valitse New-dialogin Projects-
sivulta ISAPI Extension Wizard. Kirjoita projektin nimeksi MyExtension
ja napauta OK.

2. ISAPI Extension Wizard avautuu kuten kuvassa 12.19.
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ISAPI Extension Wizard - Step 1 of 1 EHE

‘what type of Internet Information Server objects would
you like to create?

Filter Clazs M ame: IEMyE stensionFilter

Filter Description: IMyEHtension Filker

V¥ Generate a Server Extension object

Extengion Class Mame: IEMyE stenzionE stenzion

Extension Description: IMyExtension Extenzion

Hows would you like to use the MFC library?
' A5 ashared DLL
45 a statically-linked library

< Back | dEwt | FEinizh I Cancel

Kuva 12.19 ISAPI Extension Wizard

. Hyviksy oletusasetukset napauttamalla Finish ja luo sitten projekti

napauttamalla OK.

4. Luo MyExtension.dll ISAPI-palvelinlaajennus kdéntaméalla projekti.
5. Luo Resurssienhallintaa kéyttden \InetPub\W W WRoot-kansioon kansio

MylISExtensions. Kopioi MyExtension.dll-tiedosto tdhdn hakemistoon.

. Luo Web-palvelimesi hallintaohjelmalla virtuaalihakemisto sivuston

kotihakemiston alle ja anna sen nimeksi apps. Miiritd, ettd timén kansion
sisélto sijoitetaan C:\INetPub\WW WRoot\ MyISExtensions-kansioon.
Varmista, ettd tdhén kansioon on Suoritus (Execute) -oikeudet.

. Kéynnistd Internet Explorer ja kirjoita seuraava URL Address-ruutuun:

http://[your computer namel/apps/myextension.dll

Tama pyynto kutsuu MyExtension.dll:n oletusfunktiota. Tuloksen tulisi
ndyttdd samanlaiselta kuin kuvassa 12.20.
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/J Default MFC Web Server Extension - Microzoft Internet Explorer

J File Edit “iew Favortes Toolz Help |

G ) | & 3 B a8

Back Fanyard Stop  Refresh  Home Search Favortes  Higtory M ail Frint
JAgdress I@ http: #fjulianslaptop/ apps/myextension.dil j & Go |JLinks >
=

This default message was produced by the Internet Server DLL Wizard. Edit your
CliyEstensionBstension: Default() inplementation to change it.

|@ Done ’_’_ 2 Local intranst i

Kuva 12.20 Internet Explorer 5 ndyttdd MyExtension.dll:n tulosteen

MyExtension+koodiin tutustuminen
Jos tutkit MyExtension-projektin koodia néet, ettd ISAPI Extension Wizard on
luonut yhden CMyExtensionExtension-nimisen luokan. Témai luokka on pe-

riytetty MFC:n kantaluokasta CHttpServer. Voit lisdtd tdhin luokkaan funktioi-
ta, jotka toteuttavat DLL:n julkistamat toiminnot.

MFC luo DLL:n toimintojen méérittdmisté ja niiden CHttpServeristd periytetyn
luokan funktioille ohjaamista varten parse map -nimisen rakenteen. Parse map
madritellddn header-tiedostossa DECLARE_PARSE_MAP-makron mukana ja
toteutetaan BEGIN_PARSE_MAP ja END PARSE_MAP makroissa, kuten
seuraavasta MyExtension.cpp-tiedostosta otetusta esimerkistd ndhdéén:

BEGIN_PARSE_MAP(CMyExtensionExtension, CHttpServer)
// TODO: insert your ON_PARSE_COMMAND() and
// ON_PARSE_COMMAND_PARAMS() here to hook up your commands.
// For example:

ON_PARSE_COMMAND(Default, CMyExtensionExtension, ITS_EMPTY)
DEFAULT_PARSE_COMMAND(Default, CMyExtensionExtension)
END_PARSE_MAP(CMyExtensionExtension)
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ISAPI Extension Wizard on lisinnyt DEFAULT _PARSE COMMAND makron,
joka maidrittelee oletusfunktioksi funktion Default(). Wizardin tekemé
yksinkertainen funktio 10ytyy, kun tiedostoa selataan eteen péin:

void CMyExtensionExtension::Default(CHttpServerContext* pCtxt)

{
StartContent(pCtxt);
WriteTitle(pCtxt);

*pCixt << _T(“This default message was produced by the Internet”);
*pCtxt << _T(*

Server DLL Wizard. Edit your CMyExtensionExtension::Default()”);
*pCtxt << _T(* implementation to change it.\r\n");

EndContent(pCtxt);
}

Tamin funktion tuotos ndhdddn kuvassa 12.20.

Default()-funktio, kuten kaikki ISAPI:n laajennusfunktiot, saa CHttpServer-
Context-objektin osoitteen. CHttpServer luo yhden CHttpServerContext-ob-
jektin jokaista HTTP asiakas/palvelin-siirtoa kohden. Kun palvelinlaajennus-
DLL kasittelee pyynt6d, se kiyttdd CHttpServerContext-jasenfunktiota suorit-
taessaan tehtdvid kuten hakiessaan HTTP-asiakkaan palvelupyynon yksityiskoh-
tia otsikosta (kédyttden funktiota CHttpServerContext::GetServerVariable()),
tai sijoittacssaan HTML-tekstid selaimelle l&hetettdvédédn vastaustiedostoon
(kayttamalld ylikuormitettua <<-operaattoria).

Palvelinlaajennuksen CHttpServer-objekti luo CHttpServerContext-objektin
jokaista asiakkaan pyynt6d kohden. Jokainen objekti luodaan omaan siikeeseen-
sd, mikd mahdollistaa useat yhtdaikaiset CHttpServer-objektin kutsut eri asiak-
kailta. Luotaessa synkronointia globaaleille muuttujille tai mille tahansa
CHttpServer-luokan jésenille tdytyy olla varovainen.

Funktion lisadminen palvelinlaajennukseen

Seuraavaksi lisdtddn yksinkertainen GetColor()-niminen funktio ISAPI-pal-
velinlaajennukseen. GetColor() ottaa parametrind yhden HTML:n vérien ni-
misté ja luo sivun, jonka taustavérind on parametrina mééritelty véri.

GetColor()-funktion lisiéiminen
1. Lisé4 seuraavat rivit MyExtension.cpp-tiedoston Parse Mapiin:

ON_PARSE_COMMAND(GetColor, CMyExtensionExtension, ITS_PSTR)
ON_PARSE_COMMAND_PARAMS(“color”)
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ON_PARSE_COMMAND makro méérittelee funktion nimen — luokan ni-
men, johon toiminto ohjataan. Funktion vastaan ottamat parametrit mairitel-
ladn kolmantena (ja seuraavina) ON_PARSE_COMMAND makron para-
metrind. Parametrin tyypit mééritelliin ON_PARSE_COMMAND
_PARAMS-makron avulla. Edelld nihdyt koodirivit madrittavét, ettd
GetColor()-funktiolla on yksi merkkijonoparametri color.

. Lisdd seuraavan tunnisteen omaava funktio ClassViewin Add Member
Function -toiminnolla CMyExtensionExtension-luokkaan:

void GetColor(CHttpServerContext *pCtxt, LPCTSTR pstrColor)
. Lisaa seuraava funktion toteutus:

void CMyExtensionExtension::GetColor(CHttpServerContext *pCtxt, LPCTSTR pstrColor)

{
StartContent(pCtxt);

WriteTitle(pCtxt);

*pCtxt << _T(“You have chosen the “);

*pCixt << pstrColor << _T(“ page.\r\n");

*pCtxt << _T(*<SCRIPT language=\"JavaScript\">
document.bgColor =\"");

*pCtxt << pstrColor << _T(*\" </SCRIPT>\"\n");

EndContent(pCtxt);

}

. Kéinni ja kdynnistd MyExtension-projekti. Uusi DLL téytyy kopioida
\INetPub\WWWRoot\MyISExtensions -kansioon niin, ettd se korvaa edel-
lisen version. Ennen kuin tdma voidaan tehd, tiytyy tietokoneen WWW-
palvelu pysédyttdd. Tdma johtuu siitd, ettd ISAPI-palvelinlaajennukset
ladataan IIS-prosessiin, kun asiakas pyytdd niitd ensimmaéistd kertaa ja ne
pysyvit sielld, kunnes WWW-palvelu pysdytetiddn. Helpoin tapa WWW-
palvelun pysdyttdmiseen on avata komentokehote ja kirjoittaa seuraavasti:

net stop w3svc

. Kun olet kopioinut DLL:n, kidynnistd palvelu uudelleen kirjoittamalla
seuraavasti:

net start w3svc

Uusi DLL ladataan ensimmaisen asiakkaan palvelupyynnon seurauksena.

Windows 95 ja Windows 98 -ympéristdissd Web-palvelu kdynnistetdén Per-
sonal Web Managerin Properties-valikosta. Pééstiksesi késitteleméaén
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DLL:44, sinun taytyy mahdollisesti kdynnistdé tictokone uudelleen palvelun
pysdyttidmisen jélkeen.

Voit kokeilla laajennuksen toimintaa seuraavan Form.htm-nimisen HTML-
tiedoston avulla. Sivulla on yksinkertainen lomake, jonka luetteloruudusta

kayttdjd voi valita varin. Kun kéyttdja napautaa Submit-painiketta, palveli-
melta ldhetetddn selaimelle valitun vérin vdrinen sivu.

<!—Form.htm —>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>

Color Form

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H3> Choose a color from the list box and click SUBMIT</H3>

<FORM action="myextension.dl|?GetColor” method=POST>
<SELECT name="color">
<option> pink
<option> green
<option> yellow
<option> blue
</SELECT>
<>
<input type="submit">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Form.htm on Chapter 12\Exercises -kansiossa. Kopioi Form.htm kansioon
\INetPub\WWWRoot\MyISExtensions.

. Kéynnisté Internet Explorer ja kirjoita seuraava URL osoiteruutuun:

http://[your computer namel/apps/form.htm

Kuvassa 12.21 ndkyvé sivu avautuu.
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3 Color form - Microsoft Internet Explorer M= E3
J File Edit “iew Favortes Toolz Help |
S ) | @ @3 B 8
Back Fanyard Stop  Refresh  Home Search Favortes  Higtory M ail Frint
JAgdress I@ http: #fjulianslaptop/apps/form. htm j & Go |J Links **
Choose a color from the list box and click SUBMIT
Ipink 'l
Submit Query |
|@ Done ’_’_ 2 Local intranst i

Kuva 12.21 Form.htm avattuna Internet Explorer 5:114

7. Valitse viri luetteloruudusta ja napauta Submit Query. Selaimeen avautuu
sivu, jonka tausta on valitun virinen.

ISAPI-suodattimet

ISAPI-suodattimet sijoittuvat verkkoyhteydessé asiakkaan ja HTTP-palvelimen
viliin. Niiden avulla voidaan Internet-palveluun lisidtd mukautettuja ominaisuuk-
sia kuten tiettyjen HTTP-pyyntdjen kirjaaminen, asiakaskohtaisesti mukautettu
pakkaus tai salaus, sekd vaihtoehtoiset tunnistusmenetelmit. Suodattimet
toteutetaan DLL:iné, jotka ladataan, kun WWW-palvelu kdynnistetddn. Voit
lisétd suodattimia IIS 4.0 Webpalveluihin Internet Service Managerilla. Personal
Web Server ei tue ISAPI-suodattimia.

Suodattimelle voidaan ilmoittaa valituista palvelimen tapahtumista. Palvelin voi
ilmoittaa suodattimelle esimerkiksi kéasitellessédn raakadataa asiakkaan
pyynnostd, lahettdesséddn tietoja asiakkaalle, kirjoitettuaan logiin tai suljettuaan
yhteyden. Ilmoitusta késitellessédén suodatin pddsee kisiksi palvelimella oleviin
ilmoitukseen liittyviin tietoihin. Suodattimelle voidaan ilmoittaa esimerkiksi,
kun palvelin ldhettéé asiakkaalle késittelemétontd dataa, jolloin suodatin voi
muokata tietoja esimerkiksi pakkaamalla tai salaamalla tiedot.

Seuraavissa harjoituksissa havainnollistetaan yksinkertaisen ISAPI-suodattimen
luomista ISAPI Extension Wizardilla.
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»  MyFilter ISAPI-suodattimen luominen

1. Valitse New-dialogin Projects-vélilehdeltd ISAPI Extension Wizard.
Kirjoita projektin nimeksi MyFilter ja napauta OK.

2. Poista ISAPI Extension Wizardin ensimmaisessd vaiheessa valinta Generate
a Sever Extension object ja valitse Generate a Filter object.

3. Valitse ISAPI Extension Wizardin toisessa vaiheessa Incoming raw data
and headers. Jitd End of connection valituksi niin, ettd dialogi ndyttda
samanlaiselta kuin kuvassa 12.22.

ISAPI Extension Wizard - Step 2 of 2 EHE

‘what notification priority will pour filter have?
" High
' Medium
& Low [Default)

‘what connection types interest your filker?
V' Secured port sessions
V' Monsecured port sessions

which notifications will your filker process?

™ Dutgoing raw data and headers
™ Post-preprocessing of the request headers
[ Client authentication requests

™ URL mapping requests

™ Server log writes

V' End of connection

< Back | dEwt | FEinizh I Cancel

Kuva 12.22 [SAPI-suodattimen luominen
4. Luo MyFilter-projekti napauttamalla ensin Finish ja sitten OK.

Jos tarkastelet luotua koodia huomaat, ettd ISAPI Extension Wizard on luonut
yhden CMygFilterFilter-nimisen luokan, joka on periytetty MFC:n luokasta
CHttpFilter. Tdhén luokkaan on lisétty késittelijd jokaiselle ISAPI Extension
Wizardin vaiheessa 2 médéritellylle ilmoitukselle, kuten seuraavassa juuri luo-
dussa CMyFilterFilter-luokan méaérittelyssd ndhdéén:

virtual DWORD OnReadRawData(CHttpFilterContext* pCtxt,
PHTTP_FILTER_RAW_DATA pRawData);
virtual DWORD OnEndOfNetSession(CHttpFilterContext* pCtxt);

Néamad funktiot ylikirjoitetaan luokassa CHttpFilter. Wizard tekee .cpp-tiedos-
toon tynkdfunktiot. Suodattimen toiminta miiritelldéin muuttamalla niitd funk-
tioita.

Luokassa on toteutettu myds toinen ylikuormitettu funktio GetFilterVersion().
Palvelin selvittdd suodattimen késittelemét ilmoitukset kutsumalla tatd luokkaa.
Suodatusprosessin tehostamiseksi palvelin ldhettdd suodattimelle ilmoituksen
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vain niistd tapahtumista, jotka on méiéritelty tdssd funktiossa. Seuraava MyFilter
::GetFilterVersion() funktiosta poimittu rivi ndyttdd, kuinka tapahtuma
madritelladn:

pVer->dwFlags |= SF_NOTIFY_ORDER_LOW | SF_NOTIFY_SECURE_PORT |
SF_NOTIFY_NONSECURE_PORT | SF_NOTIFY_READ RAW DATA |
SF_NOTIFY_END_OF_NET_SESSION;

Huomaa, etté jos lisddt uusia kasittelijoitd uusille ilmoituksille, sinun tiytyy
myds lisdtd vastaava lippu télle riville. Vaikka ilmoitusten késittelijoitd voidaan
lisdta ClassWizardilla, se ei paivitd GetFilterVersion()-funktiota, joten sen
muuttaminen tdytyy muistaa tehdd manuaalisesti.

Ilmoitusten késittelijat saavat tietorakenteen, joka siséltdé kasiteltdvad
tapahtumaa koskevia tietoja. Ne saavat my0s osoittimen CHttpFilterContext-
objektiin, joka kuten CHttpServerContext-objektikin, siséltda tiedot
senhetkisestd asiakasyhteydestd ja sisdltdd metodit, jotka tarvitaan haettaessa
tietoja yhteydesti tai kirjoitettaessa tietoja asiakkaalle menevéin vastaukseen.

Seuraavassa harjoituksessa tehdddn yksinkertainen MyFilter::
OnReadRawData()-funktion toteutus. Siind kdytetdin CHttpFilterContext::
GetServerData() funktiota etdpalvelimen [P-osoitteen selvittdmiseen ja
kirjoitetaan se sitten lokitiedostoon.

MycFilter::OnReadRawData()-funktion toteutus

1. Etsi MyFilter::OnReadRawData()-funktio ja korvaa se seuraavalla
toteutuksella:

DWORD CMyfFilterFilter::OnReadRawData(CHttpFilterContext* pCtxt,
PHTTP_FILTER_RAW_DATA pRawData)

{
char pchVar[64];
DWORD dwSize = 64;

CStdioFile logfile(“C:\\iislog.txt”,
CFile::modeCreate | CFile::modeWrite);

BOOL bRet = pCtxt->GetServerVariable(
“ REMOTE_HOST", pchVar, &dwSize);

if(bRet)
logfile.Write(pchVar, dwSize);

logfile.Close();

return SF_STATUS_REQ_NEXT_NOTIFICATION;
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2. Kéaiannd MyFilter-projekti. Kopioi MyFilter.dll-tiedosto kansioon
c:\Winnt\System32\inetsrv.

> Suodattimen asennus IIS 4.0 Serveriin

1. Avaa Internet Service Manager. Napauta hiiren kakkospainikkeella paikalli-
sen palvelimen kuvaketta (kuvakkeessa nidkyy tietokoneesi nimi) ja valitse
Properties.

2. Varmista Master Properties -ruudusta, ettd WWW Service on valittu ja
napauta Edit.

3. Valitse WWW Service Master Properties -dialogista ISAPI Filters
-vililehti. Néet valilehden kuvassa 12.23.

WWW Service Master Properties for julianslaptop [<]
Documents | Director Secuity | HTTP Headers | Custom Erors | 115 2.0 Admin |
WebSite | Operators | Peformance  [$4FIFiters | Home Directan

Fiters installed here are active far all web sites an this computer and are
executed in the order listed below. These fikers are not displayed on individual
web sites
Statwus | Fiter Name Prioiiy | g |
i sspifilt High
Bemaye
&
Disable

0k || Cancel | i | Hee |

Kuva 12.23  ISAPI-suodattimen asentaminen Web-palvelimeen

4. Napauta Add. Kirjoita suodattimen nimeksi MyFilter. Kiytd Browse-
painiketta ja etsi MyFilter.dll-tiedosto c:\Winnt\System32\inetsrv-kansiosta ja
kirjoita tiedoston koko polku Executable-ruutuun.

5. Sulje WWW Service Master Properties -dialogi napauttamalla OK. Sulje
sen jilkeen Server Properties napauttamalla uudelleen OK.

6. Avaa jérjestelmdn komentokehote ja kirjoita:
net stop w3svc
ja tdmaén jélkeen:

net start w3svc



Luku12 Intemet-ohjelmointi 523

7. Avaa Internet Explorer ja avaa sivu paikalliselta palvelimelta — esimerkiksi
http://[your computer name]/apps/form.htm, jota kdytetiin edellisessa har-
joituksessa.

8. Sulje Internet Explorer. Jos katsot c:\-asemasi juurihakemistoon, niet juuri
luodun iislog.txt-tiedoston. Avaa tiedosto Muistioon kaksoisnapauttamalla.
Niet, ettd koeneesi [P-osoite on lisdtty tdhén tiedostoon.

Oppitunninyhteenveto
ISAPIL:n avulla voit kirjoittaa ohjelmia, jotka laajentavat IIS 4.0:n tai PWS:n
toiminnallisuutta.

On olemassa kahdenlaisia ISAPI-ohjelmia: palvelinlaajennuksia ja suodattimia,
jotka molemmat toteutetaan DLL:ind. ISAPI-palvelinlaajennukset ovat kdénnet-
tyja palvelinosan ohjelmia, joita Internet-asiakasohjelma voi kdynnistid. ISAPI-
suodattimet kisittelevit palvelimelta tulevaa ja palvelimelle menevia tietoa ja
voivat néin suorittaa erilaisia kirjautumistoimia, salata tietoja ja muita tehtivié.

ISAPI-palvelinlaajennukset perustuvat CGI-standardiin ja ne voidaan kdynnistda
madrittelemélld DLL:n nimi URL:ssé. Palvelinlaajennukset julkistavat funk-
tioita, jotka voivat ottaa parametreji. Funktion nimi ja parametrit voidaan maé-
rittdd osana URL:i4 tai laajennus voidaan yhdistdd HTML-lomakkeeseen, jolloin
se saa parametrinsi lomakkeen kontrolleista. Voit kéyttdd ISAPI Extension
Wizardia luodessasi CHttpServer ja CHttpServerContext -luokkiin perustuvia
laajennusprojekteja.

ISAPI suodattimet sijoittuvat asiakkaan ja HTTP-palvelimen véliseen verkkoyh-
teyteen ja lisddvit Internet-palveluun mukautettuja toimintojaan kuten mukau-
tetun kirjautumisen, salauksen tai pakkauksen. Suodattimet toteutetaan DLL:in4,
jotka ladataan samalla, kun WWW-palvelu kidynnistetddn. Voit yhdistéd suodat-
timia IIS 4.0 -sivustoihin kdyttdmélld Internet Service Manageria.

Suodattimet saavat ilmoituksia, kun tiettyjd palvelintapahtumia syntyy. Késitel-
lessddn niitd ilmoituksia suodatin saa kdyttoonsa ilmoitukseen liittyvét palveli-
men tiedot. Voit kéyttdd ISAPI Extension Wizardia luodessasi ISAPI-suodatti-
mia, jotka perustuvat CHttpFilter ja CHttpFilterContext -luokkiin.
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Laboratorio 12: STUpload muuttaminen ActiveX-
dokumenttipalvelimeksi
Téssé laboratoriossa ndhdéén, kuinka tdysin ominaisuuksin varustettu MFC-
sovellus muutetaan helposti ActiveX-dokumenttipalvelimeksi. STUpload-sovel-

luksen toiminnallisuus saadaan kaikkien Internet Explorerin kdyttéjien saataville
niin, ettd he voivat katsella Web-palvelimella olevia STUpload-dokumentteja.

Koska esimerkit on haluttu pitdd mahdollisimman suoraviivaisina, STUpload-
projekti, jota olet késitellyt aiemmin tdssa kirjassa, ei sisdlla tukea ActiveX-
doku-menttipalvelintoiminnoille. Kansiossa Chapter 12\Partial on
STUpload-projektin kopio, johon on liitetty tuki ActiveX-
dokumenttipalvelimena toimimiselle. Kuten muistat, ActiveX-
dokumenttipalvelintuki lisdtdan tekemélld Full-server ja Active document
server -valinnat MFC AppWizardin vaiheesa 3. Kéytd timén projektin kopioita
lahtokohtana téssd laboratoriossa.

»  ActiveX-dokumenttipalvelinluokkien tutkiminen

1. Avaa Chapter 12\Partia\STUpload-projektin kopio. Jos katselet ClassViewissa
nikyvii luokkia, huomaat, ettd projektin ActiveX-dokumenttipalvelinversios-
sa on muutamia lisdluokkia. CInPlaceFrame-luokka edustaa kehysikkunaa,
kun dokumettia késitellddn “paikallaan” — eli kun sitéd kisitellddn sdilossa.
CSTUploadServerItem-luokka sisdltdd sdilon palvelin rajapinnan.

2. Kaksoisnapauta CSTUploadDoc-kohtaa. Tutki luokan méirittelyé ja
huomaa, ettd se on periytetty luokasta COleServerDoc.

Seuraavaksi muokataan IDR_SRVR_INPLACE-valikkoa ja tydkalurivid, jotta
STUploadin valikkokomennot olisivat kiytettédvissd ActiveX-dokumenttisdilon
valikoista.

» IDR_SRVR _INPLACE-valikon muokkaaminen

1. Kaksoisnapauta ResourceViewissd IDR_SRVR_INPLACE-valikkoa. Valitse
Edit-alivalikko ja poista se painamalla DEL. Vahvista poisto napauttamalla
OK.

2. Kaksoisnapauta IDR_MAINFRAME-valikkoa. Ota molemmat valikot
kerralla nékyviin valitsemalla Window-valikosta Tile Horizontally.

3. Kopioi Data-alivalikko IDR_MAINFRAME-valikosta Edit-alivalikon
entiselle paikalle IDR_SRVR _INPLACE-valikkoon. Tee kopiointi
raahaamalla CTRL-painike pohjaan painettuna.

4. Poista IDR_SRVR_INPLACE-valikosta Data-alivalikon komento Import.
Sulje molemmat menueditori ikkunat.
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Import-komento poistettiin, koska STUpload-sovelluksen ActiveX-dokumentti-
osaa kéytetddn vain valmiiden Web-sivuilta jaettujen dokumenttien katseluun ja
lataamiseen. Dokumenttien luomista Webin kautta ei tehdd mahdolliseksi.

IDR_SRVR INPLACE-tyokalurivin muokkaaminen

1. Kaksoisnapauta ResourceViewissd IDR_SRVR_INPLACE-tyokalurivia.
Poista Cut, Copy ja Paste -painikkeet vetimélld ne ulos tyokalurivilta.

2. Kaksoisnapauta IDR_MAINFRAME tyokalurivii. Valitse Window-valikosta
Tile Horizontally.

3. Kopioi painikkeet ID_DATA_UPLOAD ja ID_DATA_QUERYDATABASE
valikosta IDR_MAINFRAME valikkoon IDR_SRVR_ INPLACE. Tee
kopiointi raahaamalla pitden samalla CTRL-ndppdintd pohjassa. Sulje
molemmat editori-ikkunat.

Kéaianna STUpload-projekti. Kun ké&nnds on tehty onnistuneesti, tee seuraavat
vaiheet, joilla tutkitaan STUpload-sovelluksen ActiveX-dokumenttipalvelin-
toimintoja.

STUpload ActiveX-dokumentin luominen ja jakelu

1. Kéynnistd STUpload painamalla CTRL+F5. Lataa Ch12Test.dat-tiedosto
Chapter 12\Data-kansiosta kayttiméll4d Data-valikon Import-komentoa.
Valitse tutkittava osake Select Fund ikkunasta.

2. Sulje STUpload ja tallenna samalla muutokset nimelld ADTest.stu.

3. Laita ADTest.stu-dokumentti jakeluun aiemmin tésséd luvussa luomaasi
Docs-virtuaalihakemistoon.

STUpload ActiveX-dokumenttipalvelintoimintojen kokeileminen

1. Avaa Internet Explorer ja kirjoita seuraava URL Address-ruutuun:
http://[your computer namel/docs/ADTest.stu

ADTest.stu-tiedoston pitéisi avautua selaimeen. Jos koneellasi ei ole Web-
palvelua asennettuna, voit simuloida téti toimintoa raahaamalla ADTest.stu-
tiedoston Resurssienhallinnasta selaimeen.

2. Valitse Data-valikosta Upload-komento. Tallenna tiedosto tietokantaan
napauttamalla OK.

3. Kun lataus on suoritettu, valitse Query Database -komento Data-valikosta.
Varmista, ettd tallettamasi muutokset ovat tictokannassa.

4. Sulje Internet Explorer.



526 Microsoft Visual C+ 6.0 MCSD Training Kit

Kertaus

1. Miké on suositeltavin tapa selaintyylisen sovelluksen tekemiseen?

2. Kuinka ATL HTML -kontrollissa méaritelldan kontrollin esittdiman HTML-
sivun ldhdekoodissa kaytettidvissd olevat metodit?

3. Kuinka Microsoft Scriptlet Component késittelee skriptletin mukautetut
tapahtumat?

4. Kuinka voit tallentaa Web-palvelimelta haettuun ActiveX-dokumenttiin
tehdyt muutokset?

5. Kuinka mairitellddn mitkd ActiveX-palvelinsovelluksen valikkokomennoista
nikyvit ActiveX-dokumenttisdilossé, kun se lataa ActiveX-dokumentin?

6. Kuinka ISAPI-palvelin laajennuksen oletus toiminto méaéritelldan?

7. Kuinka ISAPI-palvelinlaajennuksen ja ISAPI-suodattimen lataaminen
eroavat?
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